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Durante minha trajetéria de docéncia no ensino superior, vivenciei
muitos desafios e alegrias. Sempre acreditei, que dentro de uma sala, tanto
alunos quanto professores passam por transformacdes. A aplicagdo que
pude fazer, de atividades baseadas em metodologias ativas, ampliou e
facilitou a compreensdao dos alunos e enriqueceu meu modo de ensinar,
mostrando o poder da interagdo e inovagao no processo educativo.

Melhorias educacionais devem ser a inspiracao dos docentes desse
tempo moderno e tecnoldgico. As experiéncias vividas pelos autores
reforcam a crenca de que o aprendizado criativo e ativo pode ter um
impacto profundo no desenvolvimento dos estudantes. Esta obra ndo é
apenas um relato de praticas docentes, mas também um convite ao
repensar das abordagens e métodos usados em sala de aula, para que
engajem e motivem os alunos de forma flexivel e atual a terem pensamento
critico.

Desejo que ao ler estas paginas, vocé seja inspirado e encorajado a
aplicar algumas dessas ideias no ambiente educacional. Que as experiéncias
aqui compartilhadas sirvam como ponto de partida para um ensino mais

dinamico, inclusivo e transformador.

Boa leitura!

Elaine Souza dos Santos Marinho
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CURSO DE EXTENSAO
SOBRE PUNCAO VENOSA
PARA ACADEMICOS DE
ENFERMAGEM

Marcio Souza dos Santos; Manuela
Kaled

1. INTRODUCAO

O curso de Enfermagem é estruturado com
disciplinas que envolvem o conhecimento
cientifico e técnico. Dentre essas disciplinas, a
semiologia e semiotécnica, sendo a semiologia o
conhecimento sobre o cuidado de enfermagem de
forma holistica e individual de sinais e sintomas e a
semiotécnica o estudo de procedimentos e
técnicas desenvolvidas durante a assisténcia de
enfermagem (Soares et al., 2022).

O conhecimento pratico e assertivo das
técnicas envolve as aulas praticas no laboratério,
no entanto para potencializar o processo de
aprendizagem pratica de procedimentos como a
puncao venosa, foi desenvolvido no curso de
Enfermagem o uso de cursos livres com a pratica
baseada em simulacdo para demonstrar a vivéncia
do aluno nos ambientes de salde, em relagdo a
pratica do  procedimento, aspectos de
biosseguranca, a comunicagdo do profissional e

paciente e cuidados de enfermagem.

2. MATERIAIS E METODOS
Para a realizacdo do curso de pungdo
venosa, dois professores se disponibilizaram a

conduzir com o curso, sendo oportunizado para
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todos os alunos, por meio de inscricdo junto a
secretaria académica.

Deste modo, foi realizado o planejamento
do curso, incluindo a metodologia ativa que seria
utilizada, apés a divulgacdo para todas as turmas
de enfermagem, descrevendo a data, o local e
outras informagdes importantes para o sucesso
deste momento rico na formacao dos académicos.

O curso aconteceu em uma sexta-feira no
horario noturno, dia em que ndo haveria aula no
curso, a fim de ndo afetar as demais disciplinas. O
local do curso foi no laboratério de enfermagem
respeitando as medidas de biosseguranca.

Foi dividido em dois momentos, e iniciou-
se com o conteddo tedrico sobre anatomia,
fisiologia e descricdo da técnica. Ap6s os alunos
foram divididos em duplas e os mesmos tinham
que realizar a pratica como se fosse em um
paciente, sendo acompanhado diretamente pelo
professor.

Apoés a pratica, os alunos tiveram um
momento de avaliagdo do curso, no qual de
maneira objetiva, foram convidados a relatar como
perceberam o curso e o quanto ele reflete na sua

futura pratica assistencial.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Participaram do curso 22 alunos, sendo
dos periodos iniciais de formacdo. A participacdo
dos alunos de diferentes turmas propiciou a
interacdo dos estudantes, além de ampliar a
discussdo sobre a tematica.

Os alunos tiveram a oportunidade de
revisar minuciosamente a anatomia dos vasos

sanguineos, além de receber instru¢des detalhadas
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sobre o preparo do material, o passo a passo da
coleta, possiveis complicacdes e os diferentes tipos
de coberturas utilizadas nas pungdes.

Durante a simulacdo da pratica de
puncdo venosa, percebeu-se a preocupacdo do
estudante durante a pratica, visando o cuidado
para evitar a contaminacdo do procedimento, além
da interacdo com o paciente considerando um
cuidado humanizado e uma comunicacdo efetiva.

O curso de puncdo venosa nao apenas
proporcionou uma oportunidade valiosa de
aprimoramento técnico, mas também reforcou o
compromisso da instituicdo em oferecer uma
formacdo de exceléncia aos seus estudantes de
enfermagem, preparando-os para os desafios do
ambiente clinico e hospitalar com competéncia e
seguranga.

O curso de puncdo venosa foi de grande
valia para os académicos de enfermagem, pois essa
habilidade é fundamental no contexto da pratica
clinica, certo de que, teve a oportunidade de
desenvolver a habilidade praticas, uma vez que a
punc¢ado venosa é uma técnica que requer pratica e
precisao.

Foi discutido sobre a seguranca do
paciente, pois a puncdo venosa bem-sucedida
minimiza o risco de complicacbes, como
hematomas, infiltracdes e infeccdo venosa. O curso
permitiu a qualificacdo dos alunos e promoveu a
reflexdo da importancia de realizar as melhores
praticas e os cuidados necessarios para garantir a
seguranca do paciente.

Outro aspecto desenvolvido neste
momento foi a autoconfianga, pois apds adquirir

conhecimento técnico e praticar a técnica em um
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ambiente controlado, os académicos adquirem
confianca para realizar a pun¢do venosa em
situagdes reais, o que é essencial na pratica
profissional futura dos mesmos.

A técnica ofertada no curso também
permitiu indiretamente a preparacdo para
situagdes de urgéncia e emergéncia, certo de que
nessas situagdes é crucial saber realizar a puncgado
venosa de forma competente, justificado a
necessidade de acesso rapido para a administragdo
de medicamentos.

Considerando os aspectos apresentados,
é evidente que o curso de puncdo venosa ofereceu
aos académicos de enfermagem ndo apenas
habilidades técnicas, mas também uma base sélida
para o desenvolvimento de uma pratica clinica
segura e eficaz, contribuindo para a qualidade do
atendimento ao paciente.

A avaliacdo dos estudantes foi unanime e
positiva, indicando a importancia da realizacdo de
mais praticas extra classe, na perspectiva de

praticar e se qualificarem ainda mais.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGCOES FINAIS

O curso de puncdo venosa se revelou
uma experiéncia extremamente valida e
enriquecedora para 0s académicos,
proporcionando ndo apenas o dominio técnico
dessa pratica essencial na area da sadde, mas
também ao fortalecé-los em sua formacao
profissional. A aprendizagem obtida transcendeu a
técnica, abrangendo  aspectos como a
comunicagdo com o paciente e a gestao de

situacbes adversas, o que contribui para uma

formacao mais abrangente e humanizada.
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Neste contexto, é fundamental que os
académicos busquem continuamente a atualizacdo
e o aperfeicoamento por meio de novos cursos e
workshops que complementem suas habilidades
praticas e tedricas. Este investimento na educagdo
€ essencial para a construcdo de uma carreira
sélida, capaz de enfrentar os desafios do mercado
de trabalho e oferecer um atendimento de
qualidade, refletindo diretamente no bem-estar

dos pacientes.

REFERENCIAS

SOARES, Maria Cidney da Silva et al. O ensino de
semiologia e semiotécnica na ética de graduandos de
enfermagem apds o ensino remoto. Research, Society
and Development, v. 11, n. 1, p. e54911122351-
e54911122351, 2022.
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PARCERIA ENTRE POLICIA
PENAL E UNIFACEAR
LEVA CUIDADOS COM A
SAUDE A CUSTODIADOS

Marcio Souza dos Santos; Manuela
Kaled

1. INTRODUCAO

O curso de Enfermagem apresenta aos
académicos possibilidades de ampliar o olhar
critico e cientifico por meio de acdes em salde, que
permitem correlacionar a teoria com a pratica
nesses momentos.

A populagdo privada de liberdade possui
um desafio importante no que se refere o acesso a
saude (BARBOSA, 2022). Além do sistema prisional,
enfrentar problemas de superlotacdo e condi¢des
precarias, onde a vulnerabilidade se tornam ainda
mais evidentes (BARBOSA, 2022). Dentro desse
contexto, a acdo em salde emerge como uma
ferramenta fundamental para a transformacdo e a
reintegracdo social dos individuos, destacando sua
relevancia na promocao de habitos saudaveis e na
prevencao de doencas, que sdo prevalentes entre a
populacdo privada de liberdade (MACHADO,
2021).

A acdo em saude contribui para a
formacdo de uma nova identidade nos individuos,
promovendo a autoconsciéncia e a
responsabilidade sobre suas vidas (MACHADO,
2021). Dessa forma, investindo na educacdo, é
possivel reduzir a reincidéncia e fomentar um

futuro com mais dignidade e oportunidades para
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aqueles que um dia estiveram privados de
liberdade, além de promover a saide no momento

das acdes (MACHADO, 2021).

2. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de uma acao colaborativa entre a
Policia Penal do Parand e a Unifacear, campus
Araucaria, que juntos, promoveram uma
importante acdo de saude voltada para os internos
da Penitenciaria Estadual de Piraquara | (PEP I),
localizada na Regido Metropolitana de Curitiba.

Para a realizacdo da acdo em saude, dois
professores se disponibilizaram a conduzir com a
iniciativa que contou com a participacdao dos
alunos do curso de Enfermagem, sendo
oportunizado para os alunos que tivessem
disponibilidade de horario, por meio de inscricdo
junto aos professores.

Deste modo, foi realizado o planejamento
da acdo junto a Policia Penal de Piraquara,
incluindo as acbes que seriam realizadas, apos a
divulgacdo para todas as turmas de enfermagem,
descrevendo a data das agdes, o local e outras
informacdes importantes para o sucesso deste

momento.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Participaram das ag¢des em saude 25
alunos. As acbes ocorreram no més de setembro
de 2023 e maio de 2024. Deste modo, foram acbes
pontuais, na qual as pessoas privadas de liberdade
contaram com o cuidado realizado pelos
académicos da Unifacear.

No primeiro momento foram realizadas

consultas de enfermagem a populagdo privada de
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liberdade. Desta forma, além dos académicos
terem a oportunidade de conhecer a estrutura
fisica da enfermaria, também tiveram a
oportunidade de conhecer a estrutura a partir da
Optica geral do sistema.

Também foram, em outro momento,
realizados testes de HIV, sifilis e afericbes de
pressdo arterial com o objetivo de prevengédo e
acompanhamento das condi¢des de salude dos
custodiados. Na oportunidade, os apenados
também receberam orientacbes de saude e
medicamentos para controle parasitario.

A campanha de vacinagdo ocorreu em
maio de 2024, com o apoio do técnico de
enfermagem da PEP |, Cladudio Rogério Alves da
Silva. O objetivo principal foi proporcionar
imunizacdo aos detentos, contribuindo para a
prevencdo de doencas e a promocado da saude
dentro do ambiente prisional. Durante a acéo, 305
privados de liberdade foram imunizados contra a
Influenza e a COVID-19.

Para os académicos, a experiéncia foi
enriquecedora, permitindo uma ampliacdo do
conhecimento préatico e tedrico em a¢des de salde
publica, além de reforcar a importancia da
assisténcia a populacdo carceraria.

A aproximagdo do conhecimento
cientifico das instituicdes de ensino superior é uma
colaboragdo na qual a PPPR tem como diretriz em
todo o Estado, que esta diretamente ligada ao
tratamento penal.

A atividade ndo sé beneficiou os internos,
mas também representa um avanco significativo na

formacdo dos futuros profissionais de saude,

capacitando-os para lidar com diversos cenarios e
desafios na area de enfermagem.

A atuacdo de estudantes de enfermagem
no ambiente penitenciario apresentou-se como de
grande importancia, tanto para a saude da
populacdo privada de liberdade, quanto para a
formacao dos futuros profissionais. Os académicos
de enfermagem tiveram a oportunidade de aplicar
na pratica os conhecimentos adquiridos durante a
graduacdo, além de ter contribuido para a
promocao da saude e a prevencdo de doencas em
uma populagdo que frequentemente enfrenta
condicbes adversas. O atendimento na
penitenciaria permitiu a reflexdo aos estudantes
para desenvolverem habilidades praticas em um
contexto complexo e desafiador, onde o acesso a
salde muitas vezes é limitado.

Além de desenvolver competéncias
clinicas, a experiéncia no ambiente prisional
ofereceu uma visdo ampliada sobre as questdes
sociais e de saude que permeiam o sistema
prisional. Os académicos de enfermagem puderam
se deparar com realidades como o uso de
substancias, doencas crbnicas, salde mental,
permitindo uma compreensdo mais aprofundada
sobre a importancia da saude publica e do cuidado

integral.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGOES FINAIS

A presenca de estudantes de
enfermagem na penitenciaria refletiu  em
beneficios diretos para a populagdo carceraria,
além da oportunidade de os académicos de
enfermagem reconhecerem os desafios e o cenario

encontrado durante a acdo em salde.
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As acOes de cuidado e educacdo em
saude realizadas por esses estudantes promovem
o bem-estar fisico e mental dos detentos, ajudando
a reduzir a propagacdo de doencas e a melhorar a
qualidade de vida no ambiente prisional. Essa
interacdo ndo somente enriquece a formagao
académica, mas também contribui para humanizar
o sistema prisional, promovendo uma cultura de
cuidado, respeito e dignidade, que é essencial para
a reabilitacdo e reintegracdo social dos individuos

apo6s o cumprimento de suas penas.

REFERENCIAS

BARBOSA, Mayara Lima et al. Politica nacional de
atencdo integral a salude das pessoas privadas de
liberdade: o desafio da integralidade. Cadernos Saude
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MACHADO, Carolina Pimentel; MARTINS, Ingrid Frazéo;
DE SOUZA, Milena Conegundes Salvador. Atuacdo do
enfermeiro na assisténcia a salde no sistema
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CONECTANDO TEORIA E
PRATICA: A VIVENCIA DE
ALUNOS DE
BIOMEDICINA NO
INSTITUTO CARLOS
CHAGAS

Gabriela Stadler; Marcio Souza dos
Santos; Thiago Boaventura; Heloisa
Roberto Pinheiro da Silva; Marcio
Fabiano lavorski, Lauri Anderson Lenz;
Claudio Roberto Braz da Fonseca.

1. INTRODUCAO

A formacdo em Biomedicina vai muito
além dos conceitos tedricos, ela exige uma
compreensao profunda das praticas laboratoriais e
da pesquisa cientifica. Nesse sentido, as visitas
técnicas se tornam uma experiéncia pedagogica
essencial, proporcionando aos estudantes a chance
de vivenciar, na pratica, o que aprendem em sala
de aula. Ao visitarem instituicdes de pesquisa,
laboratérios e clinicas, os alunos tém a
oportunidade de observar procedimentos reais,
interagir com profissionais da area e entender
como esses setores funcionam no dia a dia.

Essas visitas sdo fundamentais para o
desenvolvimento de habilidades praticas que sdo
vitais na formacdo do biomédico. De acordo com
Breunig (2005), essas experiéncias enriquecem o
aprendizado, permitindo que os estudantes
conectem teoria e pratica de maneira mais
profunda. Essa interagdo ndo sé amplia o
conhecimento, mas também ajuda os alunos a

cultivarem uma visdo critica sobre sua futura
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atuacdo profissional. Hensel (2017) ressalta que o
contato direto com ambientes de pesquisa pode
aumentar o engajamento dos estudantes e inspira-
los a se envolver em projetos de pesquisa e
inovacao.

Além disso, as experiéncias adquiridas
durante as visitas técnicas sdo cruciais para formar
competéncias como trabalho em equipe, resolucao
de problemas e comunicacdo cientifica. Millar
(2004) aponta que a pratica em ambientes reais é
essencial para que os alunos se tornem
profissionais prontos para enfrentar os desafios do
mercado de trabalho. Ao vivenciarem as dindmicas
e exigéncias do campo, os estudantes desenvolvem
uma percepcao mais clara sobre suas
responsabilidades e as habilidades que precisam
cultivar.

Diante de tudo isso, este relato de
experiéncia busca destacar a importancia das
visitas técnicas na formacdo dos estudantes de
Biomedicina. Discutiremos como essas
experiéncias ndo apenas enriquecem a formacao
académica, mas também preparam os alunos para
os desafios da pesquisa cientifica e do mercado de
trabalho, capacitando-os a se tornarem

profissionais mais completos e engajados.

2. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um relato de experiéncia, onde
académicos do Curso de Biomedicina do Centro
Universitario Unifacear, foram oportunizados com
a realizagdo de uma visita técnica guiada ao
Instituto Carlos Chagas — Fiocruz, localizado em
Curitiba. Participaram desta visita 15 alunos, esta

sendo desenvolvida no més de agosto de 2024,

15



como parte de projeto interno da instituicdo
denominado ICC de Portas Abertas
3. RESULTADOS ALCANCADOS

A drea de pesquisa é uma das principais
frentes de atuacdo do profissional Biomédico,
desempenhando um papel fundamental no avanco
das ciéncias da salide. Nesse contexto, a visita ao
Instituto Carlos Chagas (ICC) se apresentou como
uma oportunidade Unica para os académicos do
curso de Biomedicina. Essa experiéncia permitiu
que eles vivenciassem a pratica cientifica de perto,
ajudando-os a entender melhor as diversas
possibilidades de atuacao na pesquisa. O contato
direto com as atividades do ICC foi essencial para
que os alunos pudessem enxergar novas
oportunidades em suas futuras carreiras e perceber
a importancia da pesquisa na melhoria da salde
publica.

O principal objetivo da visita foi apresentar
aos alunos as variadas possibilidades de seguir na
pesquisa cientifica, através do conhecimento da
estrutura fisica do ICC e dos programas que ele
oferece. Os estudantes tiveram a chance de se
aprofundar nos programas de Iniciagdo Cientifica,
Bolsas Técnicas, Mestrado e Doutorado. Essa
experiéncia ndo sé promoveu uma compreensao
mais rica das atividades desenvolvidas no instituto,
mas também proporcionou um contato valioso
com os pesquisadores que |4 atuam.

Durante a visita técnica guiada, os alunos
foram calorosamente recebidos pelos responsaveis
do instituto e puderam conhecer a histéria e a
infraestrutura do local. A interacdgo com os
pesquisadores e a discussdo dos projetos em

andamento enriqueceram ainda mais essa
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experiéncia. Os estudantes exploraram diversos
setores, como o Laboratério de Biologia Basica de
Células-Tronco, a Plataforma de Microscopia e o
Centro de Desenvolvimento de Imunobiolégicos,
cada um oferecendo um panorama do dia a dia da
pesquisa.

A experiéncia de conhecer a Fiocruz Parané
e seus laboratérios  foi  extremamente
enriquecedora, ampliando os horizontes dos
alunos além do contetdo teodrico discutido em sala
de aula. O contato direto com a rotina dos
pesquisadores ndo apenas proporcionou uma
visdo realista da pesquisa cientifica, mas também
motivou muitos a considerar seriamente uma
carreira na area. Essa visita ressaltou a importancia
da pesquisa na formagdo do Biomédico,

mostrando que o futuro profissional pode ser tanto

promissor quanto gratificante.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGOES FINAIS

A visita técnica ao Instituto Carlos Chagas
se mostrou uma experiéncia enriquecedora para os
académicos do curso de Biomedicina. O contato
direto com a realidade da pesquisa cientifica
ampliou a visdo dos alunos sobre as diversas
oportunidades de atuagdo na area. Ao interagir
com pesquisadores e conhecer os projetos em
andamento, eles puderam entender melhor a
importancia da pesquisa para a saude publica e
para o avanco das ciéncias biomédicas.

Além disso, a visita proporcionou uma
oportunidade de reflexdo sobre a trajetdria
académica e profissional de cada um. O acesso a
programas de Iniciacdo Cientifica, Mestrado e

Doutorado destacou a relevancia de buscar
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formacdo continua e especializa¢des ao longo da
carreira. Essa vivéncia pratica ajudou a fortalecer a
conexao entre teoria e pratica, algo essencial para
a formacdo de profissionais criticos e engajados

com o seu trabalho.
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GARANTIA DE ACESSO A
IMUNIZACAO EM
AMBIENTE
PENITENCIARIO

Marcio Souza dos Santos; Manuela
Kaled; Gabriela Stadler; Thiago
Boaventura

1. INTRODUCAO

A imunizacdo desempenha um papel
muito importante na saude publica, sendo uma das
principais agdes para a prevencao e eliminagdo de
doencas infecciosas imunopreveniveis (SANTOS,
2024). Ao imunizar individuos contra patégenos
especificos, as vacinas ajudam a criar uma barreira
imune em toda a populacdo, reduzindo a
disseminacao de doengas, em especial para os
publicos em situacdo de vulnerabilidade (SANTOS,
2024).

A vacinacdo de pessoas privadas de
liberdade é uma tematica importante frente a
saude publica e a promocao da dignidade humana
(MACHADO, 2021). O sistema prisional, muitas
vezes, concentra  populacbes  vulneraveis,
caracterizadas por altos indices de doengas, como
a tuberculose, por exemplo (BARBOSA, 2022). A
implementacdo de campanhas de vacinacdo
dentro das penitenciarias é crucial para prevenir
surtos e proteger também os funcionarios e as
comunidades onde esses individuos irdo reintegrar
(MACHADO, 2021).

O acesso a servicos de salde, incluindo a
vacinagdo, deve ser garantido a todos,

independentemente de sua situagdo legal

(MACHADO, 2021). Negar esse direito as pessoas
privadas de liberdade perpetua desigualdades e
desrespeita a dignidade humana (MACHADO,
2021).

A saude é um fator critico para a
reintegracdo dos individuos a sociedade. Um
sistema de salde eficaz dentro das unidades
prisionais pode facilitar a recuperagdo e a
reabilitacdo, contribuindo para a reducdo da
reincidéncia criminal (BARBOSA, 2022). A
vacinagdo, portanto, ndo apenas protege a salde
fisica dos privados de liberdade, mas também serve
como um componente vital no processo de
humaniza¢do do sistema penal, promovendo um

ambiente mais seguro e saudavel para todos.

2. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de uma acao colaborativa entre a
Policia Penal do Parand e a Unifacear, campus
Araucéria, que juntos, promoveram a acdo de
saude voltada para a vacinagdo de todos os
internos da Penitenciaria Estadual de Piraquara |
(PEP 1), localizada na Regido Metropolitana de
Curitiba.

Para a realizacdo da acdo em salde, a agdo
contou com a participacdo dos alunos do curso de
Enfermagem, sendo oportunizado para os alunos
que tivessem disponibilidade de horario, por meio
de inscri¢do junto aos professores.

Deste modo, foi realizado o planejamento
da acdo junto a Policia Penal de Piraquara,
incluindo as acdes que seriam realizadas, apos a
divulgacdo para todas as turmas de enfermagem,

descrevendo a data das acdes, o local e outras
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informacdes importantes para o sucesso deste

momento.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Participaram da acdo em saude 13 alunos.
A acdo ocorreu no més de setembro de 2024. Deste
modo, foi uma agdo pontual, na qual as pessoas
privadas de liberdade foram imunizadas pelos
académicos da Unifacear nos dias 25 e 26 de
setembro de 2024.

Desta forma, além dos académicos terem a
oportunidade de conhecer a estrutura fisica da
enfermaria, também tiveram a oportunidade de
conhecer a estrutura a partir da dptica geral do
sistema.

A campanha de vacinagdo garantiu a
atualizacao da carteirinha de vacinagao de todos os
700 privados de liberdade. Na acdo, executada pelo
setor de saude da PEP e do setor de epidemiologia
do Complexo Médico Penal, os custodiados
puderam receber as vacinas de triplice viral
(prevenindo sarampo, caxumba e rubéola),
hepatite B, febre amarela, difteria e tétano.

O objetivo principal foi proporcionar
imunizacdo aos detentos, contribuindo para a
prevencdo de doencas e a promocao da saude
dentro do ambiente prisional.

Além de oferecer cuidados de saude
diretos, os alunos de enfermagem tém a
oportunidade de educar a populagdo privada de
liberdade sobre a importancia das vacinas. Muitas
vezes, esse grupo pode ter uma percepcdo
distorcida sobre imunizacdo devido a falta de

informacdo ou desconfianca em relacdo ao sistema
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de saude. Essa educacdo é crucial, uma vez que a
vacinacdo ndo apenas protege os individuos, mas
também contribui para a redugdo da transmissdo
de doencas nas comunidades externas.

A participacdo dos  alunos de
enfermagem em campanhas de vacinagdo para a
populagdo privada de liberdade, também promove
a reducdo das desigualdades em saude. Ao
atuarem nesse cenario, os estudantes ajudam a
garantir que esses individuos recebam cuidados
equitativos, contribuindo para um modelo de
salde mais inclusivo. Essa experiéncia pratica é
fundamental para a formacao dos alunos, pois os
expde a realidades sociais e de saude distintas,
preparando-os para atuar em diferentes contextos
uma vez que se formem.

Por ultimo, a vacinacdo de populagdes
vulneraveis, como a dos privados de liberdade, é
um passo importante para a reintegracao social e a
promocao da saude publica. Ao cuidar da saude
dessa populagdo, os alunos de enfermagem
ajudam a quebrar estigmas e a promover um
ambiente mais saudavel e seguro, tanto dentro
quanto fora dos muros da unidade prisional. A
experiéncia adquirida nesse processo certamente
impactard suas futuras praticas profissionais,
incentivando uma abordagem mais humana e
holistica no cuidado ao préximo, refletindo um

compromisso com a saude de toda a sociedade.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGOES FINAIS

A presenca de estudantes de
enfermagem na penitencidria resultou em
beneficios diretos para os detentos, além de

proporcionar aos académicos uma visao real dos
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desafios enfrentados na promogao da salde nesse
contexto. As iniciativas de cuidado e educacdo em
salde ndo apenas promovem o bem-estar fisico e
mental dos detentos, mas também ajudam a
melhorar a qualidade de vida no ambiente
prisional, reduzindo a propagacéo de doengas.
Essa interagdo enriquecedora nao so
reforca a formacdo académica, mas também
contribui para a humanizag¢do do sistema prisional,
criando uma cultura de cuidado, respeito e
dignidade. Essas sdo qualidades essenciais para a
reabilitacdo e reintegragdo social dos individuos

apds cumprirem suas penas.
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APRENDIZADO ATIVO: A
RELEVANCIA DA VISITA
AO BANCO DE SANGUE

HEMEPAR NA

FORMACAO BIOMEDICA

Gabriela Stadler

1. INTRODUCAO

A Biomedicina é uma area multidisciplinar
que abrange o estudo e a pratica de técnicas
voltadas a saldde humana, integrando
conhecimentos das ciéncias biologicas e
biomédicas. Os profissionais formados nessa area
estdo prontos para atuar em diversos setores,
como laboratérios de andlises clinicas, hospitais e
centros de pesquisa. Entre as habilitacdes que se
destacam, a de Banco de Sangue e Hemoterapia é
especialmente importante, pois envolve a coleta,
processamento e transfusdo de sangue, além de
pesquisas  sobre  hemocomponentes. Essa
especializacdo é essencial para garantir que os
procedimentos de transfusdo sejam seguros e
eficazes, algo crucial no tratamento de inUmeras
condicoes médicas (GONZALEZ et al., 2020).

A atuagdo nos bancos de sangue é vital
para a saude publica, uma vez que esses servigos
garantem a disponibilidade de sangue e
hemocomponentes para pacientes em situacdes
criticas (MORO et al., 2019). A hemoterapia, que
abrange tanto transfuses de sangue quanto o uso
de hemocomponentes, € um campo em constante
evolucdo. Para isso, é fundamental que os

Biomédicos recebam uma formacdo adequada,
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garantindo praticas seguras e efetivas no cuidado
aos pacientes (Cruz et al.., 2018).

As visitas técnicas a instituicbes como o
Hemepar desempenham um papel crucial na
formacdo dos estudantes de Biomedicina. Essas
experiéncias praticas permitem que os alunos
vejam de perto os procedimentos e tecnologias em
uso, estabelecendo uma conexdo direta entre a
teoria que aprenderam e a pratica real. A
experiéncia em um banco de sangue néo se limita
a observacdo; os alunos também interagem com
profissionais experientes, o que enriquece ainda
mais sua formacdo (FERNANDES et al. 2021).
Assim, as visitas técnicas ndo apenas ampliam o
conhecimento dos alunos, mas também os
preparam para enfrentar os desafios futuros em

suas carreiras (SILVA et al,, 2022).

2. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um relato de experiéncia, onde
académicos do Curso de Biomedicina do Centro
Universitario Unifacear — campus Sitio Cercado,
foram oportunizados com a realizacdo de uma
visita técnica guiada ao Hemepar - Centro de
Hematologia e Hemoterapia do Parana, localizado
em Curitiba. Participaram desta visita 4 alunos, esta

sendo desenvolvida no més de maio de 2023.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

A visita técnica ao Banco de Sangue
Hemepar foi uma oportunidade valiosa para os
alunos do curso de Biomedicina, permitindo que
eles conectassem a teoria estudada em sala de aula
com a pratica em um ambiente real. Essa

experiéncia é essencial para a formacdo académica,
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pois proporciona uma visao concreta da rotina e da
dinamica de um banco de sangue, um dos campos
de atuacdo do Biomédico.

O principal objetivo da visita foi reforcar o
aprendizado sobre os conteddos abordados na
disciplina de Banco de Sangue, oferecendo aos
alunos a chance de observar diretamente como
cada setor funciona. Ao compreender visualmente
como ocorrem os processos, desde a doacdo até os
exames realizados em doadores e pacientes, os
estudantes puderam ampliar seu conhecimento de
maneira significativa. As alunas do 5° periodo, do
Sitio Cercado, tiveram a oportunidade de conhecer
o ciclo do sangue de forma prética e envolvente.

Durante a visita, as alunas exploraram
diferentes setores do Hemepar, como recepcao,
triagem, doacdo, fracionamento do sangue,
imunohematologia e separacdo. Essa vivéncia nao
apenas as ajudou a ver a teoria aplicada na pratica,
mas também proporcionou um contato direto com
profissionais da area. Essa interacdo enriqueceu
ainda mais a experiéncia, permitindo que as alunas
percebessem a importancia do trabalho em equipe
e a dedicacdo necessaria para garantir a seguranca
nas transfusdes.

Além de agregar conhecimento, a visita
também despertou o interesse das alunas por uma
carreira na area de Banco de Sangue e
Hemoterapia. Essa experiéncia destacou a
relevancia do aprendizado préatico na formacao de
profissionais mais bem preparados e engajados,
reforcando o valor de explorar as diversas areas em
que o Biomédico pode atuar.

4. CONSIDERACOES FINAIS
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A visita técnica ao Banco de Sangue
Hemepar foi uma experiéncia verdadeiramente
enriqguecedora para os alunos do curso de
Biomedicina. Ao terem a oportunidade de observar
e vivenciar a rotina de um banco de sangue, os
estudantes puderam conectar o que aprenderam
em sala de aula com a realidade do trabalho
profissional. Essa integracdo é fundamental para
formar profissionais que sejam criticos e bem
preparados para os desafios do mercado.

Além de reforcar o conhecimento sobre os
processos de coleta, triagem e fracionamento do
sangue, a visita possibilitou um contato direto com
profissionais da éarea. Essa interacdo ndo so
enriqgueceu a compreensdo das praticas diarias,
mas também estimulou o interesse das alunas pela
habilitacdo, tornando a experiéncia ainda mais
significativa.

As vivéncias praticas, como a que foi
proporcionada durante a visita, sdo essenciais para
a formagdo de biomédicos competentes e
motivados. Elas ajudam os alunos a desenvolverem
habilidades interpessoais e de trabalho em equipe,
que sdo fundamentais na area da salde. Essa
conexao entre teoria e pratica fortalece a confianca

dos alunos em suas futuras atuagdes profissionais.
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SIMULACAO CLINICA
COMO METODOLOGIA
ATIVA NA
APRENDIZAGEM DE
GRADUANDOS DE
ENFERMAGEM: UM
RELATO DE EXPERIENCIA

Claudiomaria Ramos Pires Fonséca

1. INTRODUCAO

As metodologias ativas vém contribuindo
cada vez mais para o ensino e aprendizagem de
modo significativo para os estudantes, na
construcdo e desenvolvimento do conhecimento
entre a teoria e pratica, com estimulo a reflexdo
critica dos assuntos (DANTAS, 2018; HONORATO; DIAS;
DIAS, 2018).

Uma das metodologias ativas usadas na
area da salde é a simulagdo clinica ferramenta
préatica pedagdgica que permiti os alunos vivenciar
diferentes situagdes e niveis de complexidade na
assisténcia e cuidado em saude no processo da vida
profissional (DOS REIS BELLAGUARDA, 2020).

A simulagdo clinica contribui  no
desenvolver de habilidades e competéncias na
formacdo do aluno, vivenciado no local
experiencial que é criado por cenarios replicando a
realidade de uma situagdo que requer um cuidado
direto ao individuo, permitindo ao aluno analisar a
tomada de decisdo da atitude que ira realizar de
modo seguro, proporcionando a pratica de forma

repetidas sem riscos a ser humano (SILVA, DINIZ, 2023).
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A implantagdo da simulagdo clinica como
uma estratégia de ensino proporciona uma
estrutura ao conhecimento e qualificacdo aos
alunos a fim de aprimora-los para habilidades
profissionais trazendo-os a aproximagao ao campo
da realidade e exigéncias da profissdo. (MAZZO et
al,2023).

Na simulagdo realistica os participantes
experimentam fatores positivos e negativos
provenientes quanto a seguranca profissional
relacionada ao cuidado e assisténcia direta ao
paciente na tomada de decisdo, enfatizando a sua
aplicacdo nos cursos de enfermagem para que a
formacdo seja de modo satisfatorio e integral
(BELTRAQ; JUNIOR, MONTENEGRO, 2022).

Dentro dessas simulagdes na pratica clinica
podem ser inseridas diversas técnicas, recursos e
materiais conforme objetivo almejado da
aprendizagem, como exemplos de alguns: os
simuladores avancados de tecnologia,
dramatizacdo, encenacdo, pegas anatomicas,
manejo robdtico e interacdo das experiéncias
simuladas entre os envolvidos, e confeccdes de
moulage conforme o cenério ou simulacdo (MESKA
etal. 2021).

Na simulacdo clinica devem seguir as fases
segundo a International Nursing Association for
Clinical Simulation and Learning (INACLS), que sdo o
pré briefing e briefing (preparacdo), a simulacdo
clinica propriamente dita (participacdo/cenario) e
no final o debriefing, essas fases sdo importantes
na estruturacao e éxito do objetivo almejado, (quadro

1), (INACLS, 2021).
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QUADRO 1 - FASES DA SIMULACAO CLINICA:
O pré-briefing (preparacdo) compreende a preparagao para o briefing que é fornecido ao participantes as informagdes tedricas sobre o tema|

a ser simulado, proporcionado por um ambiente seguro preparado aos participantes para que possam alcancar os objetivos|

(NASCIMENTO et al.., 2020; MCDERMOTT et al.. 2021);

O briefing constitui na informacdes aos participantes a respeito do cenario para iniciar a

simulacdo de fato (NASCIMENTO; OLIVEIRA et al.., 2020).

A simulag@o propriamente dita, a participagdo ativa dos participantes no cenario da simulagdo

clinica (OLIVEIRA et al.., 2018; INACLS, 2021).

No debriefing ocorre apds a simulacdo, é um momento de expor suas experiéncias pela auto reflexdo de suas a¢des que foram desenvolvidas
durantes a simulacédo, que ocorre uma andlise critica que favorece a aprendizagem e conhecimento pela realizagdo da simulagéo. O objetivo do
debriefing é trazer uma visdo holistica e reflexdo dos alunos para melhoria de suas a¢des aprimorando as habilidades para o cenério real,

minimizando erros no cuidado e assisténcia evitando riscos aos pacientes (OLIVEIRA et al., 2018; INACLS, 2021).

Fonte: Autora, 2024.

A Simulagado Clinica, é uma das exigéncias
nas bases curriculares educacionais das Instituicdes
de Ensino Superior (IES) aos cursos de saude, por
proporcionar a percepcao das fragilidades néo
técnicas e técnicas, que colabora e contribui no
desenvolvimento de habilidades, competéncias do
raciocinio critico e clinico dos estudantes
(CAMPANATI et al., 2020).

Diante desse contexto, a presente tematica
se justificada pela relevancia dos conhecimentos e
aprendizagens para a formacdo de futuros
enfermeiros perante a simulacdo clinica. Que tem
como objetivo deste capitulo descrever um relato de

experiéncia sobre a simulacdo clinica do

procedimento técnico e pratico dos Sinais Vitais dos
individuos, aplicada a disciplina de Semiologia e
Semiotécnica em Enfermagem | e Il do curso de

Enfermagem do Centro Universitario Unifacear.

2. MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um estudo descritivo do tipo relato
de experiéncia desenvolvido e estruturado para
simulacao clinica do procedimento técnico e pratico
dosSinais Vitais dos individuos aplicada na disciplina
de Semiologia e Semiotécnica em Enfermagem | e
I do curso de Enfermagem da Unifacear,

apresentando as fases abaixo (quadro 2):

QUADRO 2 - CENARIO, PRE-BRIEFING, BRIEFING E SIMULACAO:

ICENARIO
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- A simulagdo clinica deve fazer parte do processo da disciplina de Semiologia e Semiotécnica em Enfermagem | e Il do curso de|

Enfermagem da Unifacear, que tem como objetivos proporcionar conhecimento cientificos pela teoria, pratica para o agir ético na

assisténcia e cuidados de enfermagem ao individuo sadio em seus aspectos gerais de satide e doenca nos niveis de atencdo a satde. Com

a aplicabilidade dos fundamentos de enfermagem para o desenvolvimento dos graduandos em sua formacéo.

- Com isso, os alunos do quarto e quinto periodo da disciplina citada foi realizado o cenario de Simulagao Clinica para o atendimento na

atengdo primaria com paciente hipertensos que fazem controle de sinais vitais, e com outras queixas que alteram os sinais vitais.

- O cenario foi realizado dentro do laboratério de enfermagem da Unifacear desenvolvido pela professora que ministra a disciplina para a

participagdo dos estudantes de matriculados na referida disciplina.

- Uma das turmas havia 46 alunos matriculado para que todos pudessem participar foram realizadas divisdes em dupla para que todos|

passassem pelo cenario e situacdes com objetivo de aprender a aferir os sinais vitais (SSVV) de forma correta e realizar o raciocinio critico

clinico dentro de uma consulta de enfermagem de modo, a desenvolver as habilidades préticas e cognitivas para a atengdo primaria.

- O objetivo secundario foi colocado como habilidades técnicas que baseia no compreender quais os parametros normais de cada sinal
ital que sdo indicadores das fungdes vitais e indicam o funcionamento das funcdes respiratdria, circulatéria, enddcrina e neural do organismo

humano (POTTER, PERRY, 2011).

- Com a finalidade de mensuar e fazer a avaliacdo das condi¢des vitais e fisicas do individuo para detectacdo e prevencdo de complicagoes,

sdo considerados vitais: Pressdo Arterial (PA), Pulso periférico ou Batimentos Cardiacos ou Frequéncia Cardiacos (P, BC, FC), movimentos Respiratdrios

ou Frequéncia Respiratdrias (R, FR), Temperatura corpdrea (T) e dor. Eles podem ser executado por todos os profissionais da equipe de enfermagem

(Enfermeiro; Técnico de enfermagem; Auxiliar de enfermagem). Que devem conhecer os paramentos normais, as técninas corretas e os|

materiais necessarios para realizar-los.

- Ainda dentro das habilidades as ndo técnicas incluem aos estudantes o papel de lider, de encaminhamentos de modo assertivo, de|

comunicacdo efetiva, de atuar no acolhimento humanistico ao paciente do qual ele estar prestando o cuidado junto a sua equipe.

- Na construgao do cenario de simulacéo clinica foi colocado os fatores descrito por Fabri et al.. (2017) que deve conter um roteiro tedrico-|

pratico levando a opinido pertencentes a especialistas de instituicdes do exterior e do Brasil que abortam que o participante tenha uma

experiéncia prévia, que contemple os objetivos primarios e secundarios para aprendizagem com base na tedrica, no desenvolvimento ¢

organizagdo ao cenario, o debriefing e avaliagéo.

- Nesse contexto, o roteiro do cenario foi elaborado no laboratério de enfermagem da Unifacear com uma estacéo voltada para uma Unidade|

de Salude Basica, com uma recepcdo, e consultério de enfermagem para o atendimento desenvolvendo assim, um cenéario de alta

fidelidade, para atender o caso do paciente de modo, a realizar o raciocinio clinico durante a execugdo dos procedimento atendendo os|

objetivos tracado.

- A estagdo incluiu os pacientes simulados por estudantes de enfermagem, além dos materiais e instrumentos necessarios para as agdes. O

qual receberam o roteiro da cena para o desenvolvimento de cada fungao. De forma, o contexto oferece aos graduandos uma simulagdo com

uma experiéncia mais realistica.

PRE-BRIEFING

- Que foi oferecido as informagdes antes da simulagdo sendo muito importante para o sucesso de aprendizagem, de modo a melhorar a
reflexdo e feedback.

- Os graduandos foram introduzidos ao cenério previamente pelas simulagdes anteriores, o qual recebem contetdo de acesso contendo os|
detalhes do ambiente simulado, além dos videos com demonstracdes, e materiais para o apoio para a realizar da dindmica.

BRIEFING

- O briefing momento de esclarecimento sobre o cenario aos participantes, realizado pelo
facilitador da disciplina composto por informacdes do caso e explicagdes da dinamica a ser realizada. Ocorrendo a divisdo das duplas
para entrar em cena.

SIMULAGCAO

-A simulagdo clinica na Atengdo Primaria foi realizada de acordo com as informagdes do roteiro tedrico-pratico. Nos primeiros minutos durante|
a simulagdo, os graduandos fizeram a triagem do atendimento ao paciente.

-O paciente foi instruido a chega na unidade com queixas de dor de cabeca (cefaleia) tontura, sintomas gripais, calafrios, mal-estar, além de se
hipertenso.

-Com isso, espera-se que que os graduandos facam o acolhimento de modo humanisticos e possam aferir os sinais vitais conforme as|

queixas apresentada pelo paciente. Durante esse momento o facilitador estar observados a sua conduta.

Fonte: A autora, 2024

O roteiro tedrico-pratico com as informacdes para ser desenvolvida no cendrio da atencdo primaria de um

dos casos apresentado no quadro 3, e no quadro 4 as intervencbes esperadas pelos participantes durante a

simulacdo:

QUADRO 3 - O ROTEIRO TEORICO-PRATICO

ESTACAO ICASO CLINICO INFORMAGOES AOS PARTICIPANTES
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Paciente Pedro Lucas Silva (62 anos), sexoPaciente cadastrado a UBS, porém ndo quase nunca vai
masculino, hipertenso chegou a UBS com queixala UBS para o tratamento de satde.

UNIDADE BASICADE SAUDE (UBS)  |de dor de cabeca (cefaleia) tontura, sintomas A equipe de satde (médicos, enfermeiros e técnicos de|
gripais, calafrios, mal-estar. enfermagem).

Fonte: A autora, 2024

QUADRO 4: AS INTERVENCOES ESPERADAS DOS GRADUADOS DURANTE A SIMULAGAO.

Durante o evento

-Entrar no cenario: ir na recepgdo chamar o paciente;

-Higienizacdo da méaos antes e pos o atendimento ao paciente;

-Realizar a acolhimento e triagem do paciente (Apresentar-se ao paciente, e explicacdo da condutas a serem realizadas;
- Realizar o levantamento do histérico do paciente para coletar as devidas informacdes

- Aferir os SSVV do paciente (FC: 88 bpm; FR: 12 irpm; PA: 145x96 mmHg; T: 36,2°C; Escala de dor: 6 apresentada pelo paciente);

- Avaliar as condi¢des, parametros dos SSVV dos pacientes;

- Relacionar as condigdes ao historicos e queixas apresentadas;

- Organizar a ordem de prioridade;

- Proporcionar seguranga ao paciente durante todo o atendimento.

/Acoes ao atendimento que devem ser realizados

- Providenciar todos os materiais necessarios para o atendimento e aferi¢cdo dos SSVV,

- Posicionar o paciente adequadamente para aferir os SSVV utilizando da técnica correta;

-Antes de aferir a PA (= ou abaixo de 120 X 80), certificar-se que o paciente ficou de repouso de 5 a 10 minutos em ambiente calmo e com|
temperatura agradavel. Certificar que o paciente ndo estd com a bexiga cheia, ndo ingeriu café, alcool, alimentos, ndo fumou 30 minutos|
antes da medida e ndo fez atividade fisica até 60minutos antes da medida.

- O paciente deve estar na posicao sentada, manter tronco recostado e relaxado no encosto da cadeira e pernas relaxadas sem cruzar;

- A afericdo adequada da PA deve considerar o tamanho adequado do manguito a ser usado e o brago do paciente deve ser posicionado
no nivel do coragdo para ndo sugerir falsa mensuracéo;

- Para determinar o nivel méaximo de insuflacdo do manguito, deve-se insuflar o manguito e palpar o pulso radial, até ele desaparecer. Entdo,
deve-se acrescentar 30 mmHg no momento da medida; apds a mensuragdo anotar na ficha de controle;

- No momento da medida da PA, o estetoscopio deve ser posicionado na artéria braquial, na regido da fossa cubital, a fim de identificar a
pressao sistdlica e diastolica;

- Aferir a FC (60 a 100): pelo pulso radial: Explicar o procedimento a ser realizado ao paciente, manté-lo na posicdo confortavel; Colocar as
poupas dos dedos médio e indicador sobre a artéria radial; Pressionar suavemente até localizar os batimentos; Procurar sentir bem o pulso antes|
de iniciar a contagem; Contar as pulsagdes durante 1 minuto, avaliando frequéncia, volume e ritmo; Anotar na ficha de controle;

- Aferir FR (12 a 24): Colocar os dedos no pulso do paciente como se fosse verifica-lo, e observar os movimentos respiratérios (inspiracéo e
expiragdo), contando-os durante 1 minuto; Anotar na ficha de controle;

- Aferir a T na axila (Até de 37,2°C): Desinfetar o Termometro; Enxugar a axila do paciente com gaze; Colocar o Termémetro com 4
extremidade do bulbo no apice da axila na parede medial da axila; Pedir ao paciente para comprimir o brago de encontro ao térax, com a
mé&o na diregdo do ombro oposto; Aguardar a permanéncia conforme o tempo de leitura digital (bipe); Proceder a leitura; Refazer a limpeza do|
Termometro; Anotar na ficha de controle; Higienizar as mé&os.

- Aferira dorpela escalade0a 10, 0 0a menordore o 10 dor maxima ou de alta intensidade; Realizar o raciocinio clinico conforme histérico
e quadro apresentado para as condutas e orientagdes, os paramentos alterado PA e dor:

- Verificar se o paciente usou medicamento para PA, deixar em observacdo para aferir novamente a PA apds 15 a 30 minutos, e tentar|
compreender quais os fatores que levaram a desencadear a dor e alteracdo da PA.

- Realizar orienta¢Ges sobre a importancia dos cuidados e tratamento da hipertensiva, sobre alimentagdo saudaveis para hipertenso;
enfatizarsobreaimportanciadoacampamentomedico devido a doenga de base, realizar um encaixe com o médico da UBS.

Siglas - FC: Frequéncia Cardiaca; bpm: Batimentos por Minuto; FR: Frequéncia Respiratéria; rpm: Respiragdes por Minuto; T: Temperatura; PA: Pressao|

Arterial; mmHg: Milimetros de Mercurio; SSVV: Sinais Vitais; SAMU: Servico de Atendimento Movel de Urgéncia
Fonte: A autora, 2024

O resultado ocorre com debriefing que
3. RESULTADOS ALCANCADOS envolver participantes e facilitadores para o momento

discursivo estimulando o raciocinio critico e reflexivo na
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assertiva das solucdes do caso realizado no cenario,
que deve levar aspectos como o sentimento do
graduando perante a simulacdo, os pontos positivos
da pratica realistica que foram observados e os
aspectos que devem ser melhorados (PEREIRA et al.,
2021).

Com isso, o facilitador incentiva os
participantes a verbalizar suas percepg¢des,
sensacdes e emocdes diante dos aspectos positivos
realizando  perguntas como: “O que foi
experimentando por vocé durante a simulagdo, qual
0s seus sentimentos? Qual foi sua percepgao
durante a simulacdo? Qual foi aprendizado, o que
vocé apreendeu?”. Apds isso, os facilitadores
perguntam o que vocé faria de diferente se
enfrentassem o cenario novamente? E sobre os
desafios encontrados: "O que poderia ser melhorado
por vocé para o atendimento aos pacientes da
simulacao?”

Adiscussao ao ponto de asimulagdo ajudaro
aluno na tomada de decisdes, dar mais autonomia,
evita errar nos procedimentos, melhora a
capacidade e habilidade pratica a uma proxima
situacdo. Além, de sair do modelo de ensino
tradicional e o que dar maior motivacao para o

aprendizado e atuagao.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS
O wuso da metodologia Ativas na
Aprendizagem de Graduando de Enfermagem na
Unifacear pela simulagdo clinica se mostrou relevante
e contribui para formacdo direta dos estudantes,
que contou com um cendario proximo da realidade
associado a aprendizagem teérica e pratica, aos

procedimentos e técnicas correta que devem ser

Boas praticas em educacédo superior - relatos de experiéncia

realizados aos pacientes hipertensos e com
alteracdes de SSVV da Atencdo Primaria que
corrobora ao objetivo da disciplina de Semiologia e
Semiotécnica em Enfermagem.

O que propiciar ao estudante conhecimento
cognitivo e técnico dando maior seguranga,
autonomia para tomada de decisdo do caso
apresentado durante o atendimento, levando
qualidade da assisténcia segura e a habilidade

profissional da pratica para sua carreira futura.
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EXPERIENCIAS
EM CURSOS DE
ENGENHARIA E
ARQUITETURA
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O DESENHO A MAOE A
MAQUETE FISICA EM
UMA ERA DIGITAL:
REFLEXOES E PRATICAS
NA DISCIPLINA DE
DESENHO
ARQUITETONICO

Gabriela Ingrid de Lima

1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o avanco acelerado
das tecnologias digitais tem provocado
mudancas profundas nas metodologias de
ensino, especialmente no ensino superior,
alterando a forma como o conhecimento é
transmitido e adquirido. No curso de
Arquitetura e Urbanismo nao foi diferente: até
poucos anos atras, o desenho a mao e a
maquete fisica eram indispensaveis nas
disciplinas de Projeto Arquiteténico até os
periodos mais avangados.

De la pra ca, muita coisa mudou:
popularizou-se entre os estudantes de
arquitetura o uso de softwares de modelagem
3D e de representagao grafica, ao passo que,
conforme tenho observado em sala de aula, o
interesse dos alunos por atividades manuais
tem diminuido.

Assim, diante do contexto em que as
ferramentas digitais estdo cada vez mais
acessiveis e a resisténcia dos estudantes ao
desenho a médo e a construcdo de maquetes
fisicas s6 aumenta, surge a seguinte questao:

qual é a relevancia dessas praticas no ensino
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de Arquitetura e Urbanismo em uma era
digital?

Este questionamento nao é novidade e
ja foi discutido por diversos autores. Dentre
eles, Goldschmidt (2017) argumenta sobre a
importancia dos esbocos no processo de
projeto de design e arquitetura. Para ela, o
desenho e a maquete sdo importantes
ferramentas de exteriorizacdo de uma ideia,
ao incluir o trabalho manual como parte do
processo cognitivo.

Neste sentido, este texto traz o relato
de duas atividades desenvolvidas na disciplina
de Desenho Arquitetonico do curso de
Arquitetura e Urbanismo. Nesta disciplina, os
alunos aprofundam o conhecimento em
linguagem arquitetdnica, a partir do ensino
e pratica de desenho técnico. As atividades
tiveram como objetivo complementar o
conteldo visto nas aulas expositivas,
utilizando a maquete e o desenho a mao como

ferramentas de aprendizagem.

2. MATERIAIS E METODOS

Este texto apresenta o relato de duas
atividades desenvolvidas na disciplina de
Desenho Arquitetonico, no primeiro semestre
de 2024, para uma turma de segundo periodo
do curso de Arquitetura e Urbanismo.

As atividades selecionadas tratam de
assuntos essenciais para o desenvolvimento
das competéncias e habilidades da disciplina.
Em ambas, a maquete fisica e o desenho a
mao foram indispensaveis para aprendizagem

e fixacdo do conteudo.
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3. RESULTADOS ALCANCADOS

A primeira atividade consistiu na
elaboragcdo de uma maquete fisica de um
diedro, plano imaginadrio da Geometria
Descritiva tratado na disciplina para iniciar o
estudo das projecdes ortograficas. Trata-se de
um assunto complexo a primeira vista aos
estudantes, por lidar com elementos abstratos.
Assim, percebendo que apds a aula expositiva
os alunos ainda ndo haviam compreendido o
conteudo, orientei a atividade na qual eles
deveriam executar a maquete de um
diedro, de um cubo (objeto), do qual partem
as linhas projetantes, e as respectivas
projecdes ortograficas em cada plano do
diedro. Para isso, os alunos utilizaram papelao

para execucao do diedro, que deveria ser

Figura 1 - resultados

rigido, papel canson para o cubo, o qual
deveria ser planificado antes para depois ser
montado, e as linhas projetantes foram feitas
com palitos de dente.

Na sequéncia, os alunos deveriam
replicar a atividade anterior, trazendo agora
como objeto o projeto de uma pequena
casa, e desenhando nas faces do diedro as
respectivas vistas projetantes. A partir disso,
eles puderam visualizar a aplicagdo pratica
da geometria descritiva no desenho
arquiteténico, compreendendo que as pecas
graficas usuais de um projeto de arquitetura
(planta, corte e elevacao) partem justamente
do entendimento das projecdes

ortograficas.

Acervo pessoal (2024)

Embora nesta atividade a maquete
nao tenha sido utilizada como uma
ferramenta de estimulo a criatividade,
como argumenta Goldschmidt (2017), sua
construgdo permitiu que os alunos
compreendessem o conteludo abordado
em sala, incluindo elementos abstratos,
como as linhas projetantes e os planos de

projecao. Assim, o processo de execucao da

maquete, por ser mais lento, também
possibilitou a apreensao e a fixagcdo do
conteldo de maneira mais aprofundada
do que a aula expositiva.

A segunda atividade consistiu no
trabalho final da disciplina, a elaboracdo de
um caderno de projeto feito a mao. Ao
Desenho

longo da disciplina de

Arquitetdénico, os alunos aprendem

32



Boas préaticas em educagédo superior - relatos de experiéncia

convengdes graficas de desenho técnico,
pecgas graficas (plantas, cortes e elevagdes)
e como elementos arquitetonicos sdo
representados através do desenho. Trata-
se de um conteldo base para as disciplinas
de Projeto Arquitetdonico, contudo, o que
tenho percebido nas aulas de Projeto é a
falta de aplicacago dos conteldos
trabalhados na disciplina de Desenho.

Com isso, verifiquei que muitos
alunos compreendem os conteludos
abordados em Desenho Arquitetonico de
maneira fragmentada, sem visualizar que
um projeto arquitetdnico é representado
de forma assertiva e completa através da
aplicacdo de todos os temas tratados na
disciplina. Assim, como trabalho final da
disciplina orientei os alunos a escolherem
o projeto de uma residéncia de pequeno
porte e reproduzirem as pegas graficas
minimas necessarias para a compreensao
do projeto, aplicando as normas e
convencgoes de desenho técnico
apresentadas na disciplina. Além disso,
também os orientei a se expressarem
através dos desenhos, que embora sejam
técnicos em sua maioria, também
possibilitam liberdade criativa, como é
esperado da representagdo grafica de um
arquiteto.

Assim, os alunos produziram a méo
um caderno do projeto, contendo capa,
implantagcao, plantas, cortes, elevacdes,
perspectivas, detalhe construtivo, e
maquete fisica. O objetivo da atividade era

mostrar que o material produzido ao final

do processo representava o minimo
necessario

para a compreensdo de um projeto
de arquitetura. Esse conjunto de pecas
graficas servia como referéncia do que
seria esperado na disciplina de Projeto
Arquitetdnico, que os alunos iniciariam no

semestre seguinte.

Figura 2 — resultados
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Assim como na atividade anterior, o
desenho a mao nao foi empregado como
parte do processo criativo, mas sim como
uma ferramenta para o ensino da
linguagem arquiteténica. Por meio dessa
pratica, os alunos reproduziram todas as

pecas graficas necessarias para a
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compreensdo de um projeto arquitetonico,
aplicando os conhecimentos adquiridos na
disciplina e expressando-se graficamente.
Acredito que, se a mesma atividade tivesse
sido realizada com ferramentas digitais,
O processo

poderia ter se tornado mais
truncado, desviando o foco da
aprendizagem da linguagem
arquitetbnica para o dominio do

software.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGOES FINAIS

Como coloca Goldschmidt (2017),
para alguns estudantes ‘nativos digitais' os
métodos tradicionais de representacao de
um projeto de arquitetura podem parecer
obsoletos e antiquados. De fato, esse
posicionamento é desafiador ao professor,
pois demanda uma reflexdo sobre a
utilizacao dessas praticas, até pouco tempo
atras inquestionaveis em uma sala de aula
de arquitetura.

O que percebo a partir disso e das
atividades apresentadas, é que ndo ha uma
contradicdo entre ferramentas digitais e
‘analégicas’ no ensino de arquitetura.
Embora eu acredite que, para a
aprendizagem da linguagem arquitetonica,
o trabalho manual ainda desempenha
um papel central. Tal qual um processo de
alfabetizacdo, é importante que o arquiteto
desenvolva o conhecimento da linguagem
arquitetonica no 'mundo real, sendo o
desenho a mao e a maquete fisica o mais

proximo da experiéncia concreta de ideacao

de um projeto de arquitetura. E por meio
dessas atividades que os alunos fortalecem
o entendimento de escala, proporcdo e
convengoes graficas de desenho,
preparando-se assim para utilizar softwares
digitais como ferramentas de
representacdo, ja com um repertério basico

adquirido.
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GAMIFICACAO PARA
ARQUITETURA: AMIGO
SECRETO GEOMETRICO

Tharsila Maynardes Dallabona
Fariniuk

1. INTRODUCAO

Na area da educacdo, a gamificacdo
tem trazido diversos beneficios que contribuem
para o processo de aprendizagem, em grande
parte devido as interfaces envolventes que
incentivam os usuarios a enfrentar os desafios
propostos pelos jogos.

Conforme Barros et al. (2017), esse
processo pode direcionar o desenvolvimento
de habilidades e conhecimentos. Quando bem
planejados, os jogos podem tornar mais
atrativas  atividades que, pelo método
tradicional, seriam vistas como mondétonas,
como leituras, tutoriais, pesquisas e aplicagdo
de conhecimentos. Além disso, permitem a
combinacdo criativa de elementos, o que gera
solugdes  inesperadas e abre novas
possibilidades, muitas vezes nao consideradas
pelos métodos convencionais.

O curso de Arquitetura e Urbanismo
estd inserido em uma area de conhecimento
onde as metodologias ativas sdo fundamentais
para fomentar o pensamento critico, a
capacidade de solucionar problemas e a
criatividade. A insercdo da gamificacdo no
curriculo pode criar ambientes interativos que
incentivam a aprendizagem ativa e a

colaboracao entre os alunos (LIMA, 2024).

Em abril de 2024, os alunos de 2° e 3°
periodos do curso de Arquitetura e Urbanismo
do Centro Universitario Unifacear — campus
Araucaria foram convidados a realizar uma
dinamica diferente na disciplina de Geometria
Descritiva e Perspectiva.

Foi conduzido junto a turma o “Amigo
Secreto geométrico”, uma atividade muito
semelhante a brincadeira tradicional de amigo
secreto, porém com a finalidade pedagdgica de
aplicagdo de conceitos da disciplina para a
elaboracdo dos presentes a serem trocados

entre os alunos.

2. MATERIAIS E METODOS

A dindmica da proposta foi semelhante
a um jogo de amigo secreto tradicional: cada
aluno sorteou um colega para presentear na
aula seguinte.

A ideia é de que os alunos utilizassem a
criatividade e os materiais disponiveis em casa
para elaborar presentes que representassem
alguns dos elementos estudados ao longo do
1° bimestre. Assim, dois critérios eram
fundamentais para a elaboracdo do produto:

i.  Atividade realizada de préprio punho,
por confeccdo manual;
ii.  Abordar na construcdo ao menos um dos

elementos obrigatérios conceituados na

disciplina:
e Pontos;
e Retas;
e Planos;

e formas geométricas
bidimensionais;

e vistas;

e perspectivas;
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e Conceitos de completude, projecao
e rebatimento.

A utilizacdo de materiais foi livre, bem
como o dimensionamento do produto

elaborado.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

A dindmica proposta teve adesdo
unanime e resultados bastante interessantes e
diversos. Destacaram-se, entre os elementos
produzidos:

e Prismas vazados;

e Recriacbes de obras arquitetonicas
consideradas marcos da aplicacéo da
proporcdo geométrica aurea;

e Planificacoes;

e Toy arts;

e Pecas relacionadas ao jogo Minecraft, em
alusdo a aplicacdo da geometria e
tridimensionalidade.

. As figuras 1 e 2 abaixo apresentam,
respectivamente, a elaboracdo de um elemento
escultérico em formato clbico, construido a
partir de esquadros de acrilico (uma das
ferramentas de trabalho em sala de aula ao
longo do bimestre), e um elemento escultérico
tridimensional em formato de balao, construido
a partir da planificacdo de piramides vazadas

em papeldo, cola e papel maché.

Figuras 1 e 2 — Alguns dos elementos propostos

Fonte: A autora, 2024

Figura 3 — A turma diante dos resultados

apresentados

Fonte: A autora, 2024

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A gamificagdo permite que os
conceitos tedricos sejam visualizados de forma
mais didatica e assimilados com maior
velocidade e melhor qualidade, contribuindo
para a fixacdo do conteddo em tal
profundidade que as avaliagBes tradicionais
nao sdo capazes de trazer.

Enquanto tarefa didatica, observou-se
0 sucesso na materializacdo dos conceitos.
Enquanto dindmica de sala de aula, foi um
momento bastante interessante para soltar a
criatividade e conceber um projeto a partir dos
materiais que tinham a mé&o. Fora isso, foi
também um momento de descontracdo e
divertimento para encerramento do 1° bimestre

letivo.
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Como sugestdes para praticas futuras,
espera-se a aplicagdo dessa metodologia para
disciplinas que envolvem conceitos estruturais
e/ou compositivos, tais como Estudos da
Forma, Introducdo a Arquitetura ou Mecanica

das Estruturas.

REFERENCIAS

BARROS, Amélia Panet; ROCHA, Isabel Medero;
BEZERRA, Giulia Fernanda. Gamificacdo no

aprendizado da arquitetura e urbanismo: referéncias
tedricas e aplicagdes. In: I CONGRESSO SOBRE
TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO. 2017,
Mamanguape, Paraiba. Anais [..]. Mamanguape:
Universidade Federal da Paraiba - Campus IV, 2017.

LIMA, Fabiolla Xavier Rocha Ferreira. Gamificacdo e
criagdo de ambientes interativos para inclusdo de
metodologias ativas no curso de Arquitetura e
Urbanismo. In: ENSUS 2024 — XIl ENCONTRO DE
SUSTENTABILIDADE EM PROJETO, 2024, Belo
Horizonte. Anais [...]. Belo Horizonte: UFMG, 2024

37



UTILIZACAO PRATICA
PARA VISUALIZACAO DOS
EFEITOS DECARGAS NAS
ESTRUTURAS

Daniel Cristiano Volanick

1. INTRODUCAO

A disciplina de Mecanica das Estruturas,
uma das primeiras oferecidas nos cursos de
engenharia e arquitetura, é fundamental para o
desenvolvimento dos conhecimentos técnicos
necessarios ao longo da formacdo académica. Os
conceitos apresentados sdo essenciais para a
compreensdo de matérias subsequentes e para a
aplicagdo pratica na vida profissional. Por isso, é
crucial que o conteldo seja exposto de formaclara,
facilitando a visualizagdo dos efeitos das cargas sobre
os elementosestruturais.

Embora introdutéria, a Mecanica das
Estruturas apresenta desafios para muitos
estudantes, especialmente para aqueles que
ingressam diretamente do ensino médio, onde o
foco estd em disciplinas mais gerais e menos
especificas ao campo da engenharia. Nesse
contexto, o uso de abordagens didaticas mais
interativas e  dinamicas  pode  contribuir
significativamente para a absorcdo dos conceitos,
auxiliando os alunos asuperar essa transicao e a

desenvolver uma compreensdo sélida da matéria.

2. MATERIAIS E METODOS
Uma das ferramentas que possibilitou uma

compreensdo mais clara do conteudo foi um kit
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composto por molas e iméas, permitindo a construcdo
de modelos estruturais.

O "Mola", apresentado na imagem abaixo
(figura 1), é uma ferramenta de aprendizado voltada
para estudantes e profissionais da area de estruturas e
construcdes. Trata-se de um sistema de construcdo
modular,cientificamente validado, capaz de simular
com precisao o comportamento de estruturas reais.

FIGURA 1: APRESENTACAO DO KIT MOLA AOS ALUNO

FONTE: AUTOR, 2024

Composto  por  diversos  elementos
interligados por imds, o sistema possibilita a
montagem de uma ampla gama de configuragoes,
proporcionando uma experiéncia tatil que
transforma conceitos abstratos em exemplos
concretos e palpaveis. Isso facilita a visualizacdo e a
compreensdo das estruturas, especialmente porque
fendOmenos fisicos, como deslocamentos e

deformacbes em estruturas reais, sao dificeis de

serem observados a olho nu.

3. RESULTADOS ALCANCADOS
A compreensdo tedrica adquirida nas aulas
anteriores, que abordaram os principios basicos da
analise do comportamento estruturalsob a a¢do de
cargas, proporcionou uma base solida para a
apresentacdo visual do comportamento das

estruturas por meio do kit de molas. Temascomo
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equilibrio estdtico e tipos de apoios foram
elucidativos, permitindoaos alunos montar porticos
com o objetivo de sustentd-los e observar seu
comportamento, promovendo a estabilidade. Essa
abordagem pratica facilitou a assimilagdo dos
conceitos, reforcando a conexdo entre teoria e
aplicacao.

Os célculos relacionados aos efeitos de
diversas cargas em  pdrticos, inicialmente
apresentados no quadro para resolucdo e
exemplificacdo, foram transformados de meros
ndmeros em informagdes mais palpaveis e visuais.
Apds a montagem e estabilizacdo dos porticos, os
alunos foram incentivados a aplicar manualmente
forcas para simular as cargas e observar o
comportamento da estrutura. Essa atividade
possibilitou a visualizagdo da distribuicdo das cargas
e dos movimentos resultantes, evidenciando como
essas forcas impactam os elementos estruturais.

As deformacGes e deslocamentos tornaram-
se significativamentemais visiveis apds a aplicacdo
manual das cargas. Um dos fendmenos observados
foi a flambagem dos pilares, que ilustrou claramente
como a compressdo pode afetar a estabilidade
estrutural. Essa experiéncia pratica ndo apenas
facilitou a compreensao dos conceitos tedricos, mas
também destacou a importancia de considerar esses
efeitos em projetos reais.

Como desafio adicional, foi proposta aos
alunos a constru¢do de porticos mais altos,
utilizando os conceitos tedricos e as pecas que
simulam elementos de estruturas reais. Essa
atividade os incentivou a identificar os obstaculos
enfrentados durante a montagem e a buscar

solucdes criativaspara os problemas apresentados.
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Essa atividade incluiu um relatério final, que
incentivou a escrita académica. Os alunos foram
orientados a relatar e apresentar exemplospraticos
dos conceitos tedricos observados nas estruturas
criadas, estabelecendo conexdes com elementos da
vida real.

Além dos conceitos de mecanica das
estruturas, também foram abordados temas como
trabalho em equipe, didlogo e andlise de opinides.A
atividade, realizada em grupo, promoveu a
cooperacdo entre os alunos,incentivando a troca de
ideias e o desenvolvimento de habilidades
colaborativas essenciais no contexto profissional,

podendo servisualizadonaimagem a seguir (figura 2):

FIGURA 2: EQUIPE DE ALUNOS MONTANDO UM PORTICO

r o

FONTE: AUTOR, 2024

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGOES FINAIS

A adocdo de diferentes métodos de
aprendizagem para fixagdo de conteldo,
especialmente quando se apresentam de forma
abstrata, facilita o processo de assimilacdo pelos
alunos.

Abordagens praticas, que envolvem a
aplicacdo direta do conhecimento, promovem uma
compreensao mais intuitiva e dindmica,
proporcionando uma experiéncia de aprendizado

mais significativa e envolvente.
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A opinido dos alunos sobre esse método foi
positiva e engajadora. Os relatérios apresentados ao
final da atividade evidenciaram umaassimilacdo do
conteldo superior em comparacdo aos resultados
anteriores, onde havia sido aplicado apenas a teoria
e exemplos de célculos.

Uma sugestao para futuras aplicacbes desse
método por outros professores seria a inclusao de
um questionario focado apenas nas abordagens
tedricas discutidas em sala de aula, etapa que faltou
nesta fase. Outro questionario poderia ser aplicado
apos a introducdo do método pratico com o kit de
molas. Dessa forma, a comparagao dos resultados seria
mais clara e precisa, permitindo uma avaliagdo mais
objetiva da eficAciado método.

Para uma andlise mais detalhada dos
resultados, recomenda-se acriacdo de uma tabela
comparativa que apresente a pontuacao dos alunos
em cada questdo. Além disso, a utilizagdo de graficos
de barras permite representar visualmente a
porcentagem de acertos por aluno ou por conceito
abordado, facilitando a compreensdo da

variabilidade do desempenho entre os estudantes.
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ACAO INTEGRADA DE
CONSCIENTIZACAO E
COLETA DE RESIDUOS
ELETRONICOS:
SUSTENTABILIDADE E
TECNOLOGIA NO
CONTEXTO ACADEMICO

Gabriela Stadler; Heloisa Roberto
Pinheiro da Silva; Marcio Fabiano
lavorski; Marcio Souza Dos Santos,
Thiago Boaventura.

1. INTRODUCAO

Os cursos de Sistemas de Informagdo e
Andlise de Sistemas de Informacdo oferecem aos
académicos a oportunidade de aprimorar suas
competéncias técnicas, estratégicas e sociais,
correlacionando  teoria e pratica junto as
competéncias socioemocionais.

Os saberes, sdo desenvolvidos com o
objetivo de oportunizar a integracdo dos
conhecimentos de forma conjuntiva, somando:
teoria académica, praticas realizadas em momentos
de integracéo e proposi¢des de envolvimento dos
estudantes ao ambiente no qual estdo inseridos.

Um dos desafios atuais enfrentados pela
sociedade é a destinacdo correta de residuos
eletrénicos, tema que estd diretamente ligado as areas
de atuagdo dos alunos desses cursos, conforme
descreve Kaplan e Norton (2004) em seus Mapas
Estratégicos. A gestdo eficiente destes residuos,
principalmente os eletronicos, é fundamental para
reduzir os impactos ambientais negativos e promover

um desenvolvimento sustentavel.
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Conforme enfatizado por Pressman (2011) em
seu livro "Engenharia de Software", o papel da
tecnologia vai além de sistemas funcionais, envolvendo
a responsabilidade social de todos os envolvidos na

cadeiatecnoldgica, seus usuarios e desenvolvedores.

2. MATERIAIS E METODOS

A acdo foi realizada através de uma
campanha de conscientizacdo e coleta de lixo
eletrbnico, proposta pela coordenacdo e
desenvolvida pelos cursos de Sistemas de
Informacdo e Analise de Sistemas de Informacéo,
envolvendo toda a comunidade académica da
UNIFACEAR, em celebracdo ao Dia Mundial do Meio
Ambiente. A intervencao foi realizada nos dias 03 a
07 de junho de 2004, tendo como objetivo alertar
sobre a importancia da destinacdo adequada dos
residuos eletronicos, que muitas vezes sdo
descartados de forma incorreta, causando danos ao
meio ambiente. O ponto de coleta foi estabelecido
nas dependéncias da UNIFACEAR, localizada na Av.
das Araucarias, 3803 - Thomaz Coelho, Araucaria - PR,
abrangendo todos os cursos da institui¢ao.

Os alunos se responsabilizaram por
organizar o processo de coleta e encaminhamento
dos materiais para um local previamente definido
para armazenamento, garantindo que o descarte
fosse realizado de maneira responsavel e

sustentavel.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

A acdo envolveu diretamente 28 alunos dos
cursos de Sistemas de Informacdo e Anélise de
Sistemas de Informacao, além de diversos alunos dos
outros cursos da instituicdo. Esses estudantes foram

responsaveis por diversas etapas do projeto, desde o
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auxilio na divulgacdo da campanha, passando pela
orientacdo dos participantes, até a coleta e
armazenamento dos residuos.

Durante a campanha, foram coletados
diferentes tipos de lixo eletrénico, como celulares
antigos, baterias, gabinetes, periféricos como
teclados, mouses, monitores e computadores
obsoletos, além de outros equipamentos de
informatica, telefonia e similares contabilizando
aproximadamente 200Kg.

A conscientizacdo sobre o impacto
ambiental dos residuos eletrénicos foi amplamente
disseminada entre os alunos e colaboradores da
universidade, atingindo centenas de pessoas. O
material coletado foi destinado a empresas
especializadas em reciclagem, reforcando o
compromisso da UNIFACEAR com a

sustentabilidade.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A participacdo dos estudantes nessa acdo
trouxe beneficios significativos para suas carreiras
profissionais, académicas e sociais. Ao envolverem-
se ativamente em uma campanha que alia
tecnologia e responsabilidade social, eles puderam
aplicar na pratica os conhecimentos adquiridos em
sala de aula, além de desenvolverem habilidades
essenciais para o mercado de trabalho, como
trabalho em equipe, gestdo de projetos e
responsabilidade ambiental.

Do ponto de vista académico, a experiéncia
proporcionou uma ampliacdo do olhar critico sobre
a importancia da tecnologia na sustentabilidade,
reforcando a necessidade de conscientizacao social

em temas ligados ao meio ambiente, abrindo espaco
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para sensibilizacdo da escalabilidade quanto a
importancia da racionalizacdo do desenvolvimento,
uso e descarte da tecnologia.

Para a sociedade, a acdo contribuiu de
forma significativa para a reducdo de danos
ambientais causados pelo descarte inadequado de
residuos  eletronicos, destacando o  papel
fundamental das instituicdes de ensino na formacao
de cidaddos conscientes e comprometidos com o

futuro sustentavel.
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IMPLEMENTACAO DA
METODOLOGIA PBL EM
UM PROJETO DE
RETROFIT NO
LABORATORIO DE
AUTOMACAO INDUSTRIAL

Cristiano José Gober, Heloisa Roberto
Pinheiro da Silva, Marcio Fabiano
lavorski e Vinicius Carlos Langer

1. INTRODUCAO

Este artigo descreve a aplicacdo da
metodologia Problem-based Learning (PBL) no
contexto do curso de Engenharia Elétrica, com a
proposta de um projeto de retrofit da bancada de
automacdo. Através de uma abordagem
interdisciplinar, os alunos sdo incentivados a
solucionar problemas reais de engenharia,
promovendo a autonomia no aprendizado, a
cooperacdao em equipe e o desenvolvimento do
pensamento critico. O estudo visa demonstrar como
a metodologia PBL pode contribuir para a formacdo
de profissionais mais capacitados a enfrentar
desafios complexos.

A educacao em engenharia tem passado por
transformacdes nas Ultimas décadas, principalmente
com a introducéo de novas metodologias de ensino,
como o Problem-based Learning (PBL).
Desenvolvido nos anos 1960 na area da saude, o PBL
tem sido amplamente adotado em diversas
disciplinas, inclusive na engenharia, por promover
uma aprendizagem ativa, centrada no aluno e

baseada na resolucdo de problemas praticos. Neste

contexto, este artigo explora a aplicacdo dessa
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metodologia no projeto de retrofit de uma bancada
de automacdo industrial no curso de Engenharia
Elétrica.

O Problem-based Learning (PBL) é um
método de ensino e aprendizagem que coloca os
alunos diante de problemas reais, exigindo que eles
participem ativamente da busca por solugdes. Ao
contrario do método tradicional, em que o professor
€ o centro e o conhecimento é transmitido de forma
expositiva, no PBL o aluno é o protagonista do
processo de aprendizado, enquanto o professor
assume o papel de facilitador. Esta abordagem
permite que os alunos desenvolvam habilidades
como pensamento critico, trabalho em equipe e
resolucdo de problemas complexos (SILVA, 2015;

SOUZA & DOURADO, 2015).

2. MATERIAIS E METODOS

No ambito do laboratério de Engenharia
Elétrica, foi proposto aos alunos o desafio de realizar
o retrofit da bancada de automacdo. O projeto
envolve diversas atividades técnicas que simulam
problemas enfrentados no ambiente industrial real.
As atividades principais incluem:

e Levantamento  dos  datasheets  dos
equipamentos da bancada.

« Manutencdo do compressor, sensores e
botoeiras.

* Manutencao da esteira e do controlador
geral.

« Elaboracdo de uma programacdo para
simulacdo de um processo de automacao industrial
de classificacdo de materiais.

O desenvolvimento do projeto segue os

principios da metodologia PBL, onde os alunos,
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organizados em grupos, identificam as necessidades
e problemas da bancada, pesquisam solucdes,
realizam manutencdes e desenvolvem uma
programacdo aplicada. Todo o processo é
acompanhado por um facilitador (professor), que os
orienta na busca por informacgdes e na tomada de

decisoes.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Ao longo do projeto, os alunos foram
capazes de aplicar os conhecimentos tedricos
adquiridos nas disciplinas de automacao, eletronica
e programacao. Além disso, a metodologia PBL os
desafiou a explorar diferentes fontes de informacao,
como datasheets e manuais técnicos, e a utilizar
recursos como internet e bibliotecas para encontrar
solucdes eficazes para os problemas da bancada.
Durante o processo de retrofit, os alunos também
desenvolveram habilidades importantes de trabalho
em equipe e comunicacdo, confrontando e
integrando diferentes ideias para chegar a uma
solugdo comum.

A implementacdao do PBL no contexto do
laboratério de automacdo mostrou-se eficaz no
desenvolvimento das competéncias essenciais para
o engenheiro moderno, como a capacidade de
solucionar problemas, a andlise critica e o uso
interdisciplinar do conhecimento. O envolvimento
ativo dos alunos no processo e a resolugdo pratica
de problemas simulados da industria permitiu uma
experiéncia de aprendizado mais dindmica e

proxima da realidade do mercado de trabalho.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS
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A aplicacdo do Problem-based Learning no
projeto de retrofit da bancada de automagdo
industrial proporcionou aos alunos uma experiéncia
de aprendizado rica e desafiadora. A metodologia
permitiu que eles se envolvessem ativamente no
processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo
habilidades técnicas e interpessoais essenciais para
o exercicio da profissdo de engenheiro. Conclui-se
gue o PBL é uma ferramenta pedagdgica eficaz no
contexto da engenharia, contribuindo para a
formacdo de profissionais criticos, inovadores e

preparados para enfrentar os desafios do mercado.
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APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROBLEMAS
(PBL) NAS DISCIPLINAS DE
MATERIAIS DE
CONSTRUCAO NA
ENGENHARIA CIVIL

Lauri Anderson Lenz, Claudio Roberto
Braz da Fonseca, Elelan de Lima,
Gabriela Stadler, Heloisa Roberto
Pinheiro da Silva, Jaisson Agne
Estrazulas, Marcio Fabiano lavorski,
Marcio Souza dos Santos e Thiago
Boaventura

1. INTRODUCAO

As metodologias ativas tém ganhado
destaque na educag¢do superior como alternativas
aos métodos tradicionais de ensino. Na engenharia
civil, essas abordagens se mostram especialmente
relevantes, uma vez que o aprendizado pratico e
contextualizado  favorece a formacdo de
engenheiros capazes de resolver problemas
complexos e tomar decisdes com base em cenarios
reais (LUCKESI, 2011). A aplicacgdo dessas
metodologias visa desenvolver competéncias como
pensamento critico, resolu¢do de problemas,
trabalho em equipe e autonomia, habilidades
essenciais para o mercado de trabalho (MORAN,
2018).

A Aprendizagem Baseada em Problemas
(PBL) tem se destacado como uma metodologia
ativa eficaz no ensino de Engenharia Civil,
particularmente nas disciplinas de Materiais de
Construgdo, que exigem uma compreensdo

profunda das propriedades e aplicagdes de materiais
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como concreto, ago e madeira. A PBL propde que os
alunos sejam desafiados a resolver problemas
complexos, baseados em situagdes reais da pratica
profissional, o que estimula o desenvolvimento de
habilidades como pensamento critico, resolucdo de
problemas e tomada de decisédo. No contexto de
Materiais de Construcdo, essa abordagem permite
gue os alunos experimentem na pratica os desafios
e variaveis envolvidos na selecao de materiais, como
durabilidade, custo, sustentabilidade e adequagdo
as condicdes especificas de cada projeto (VEIGA,
2009).

O presente relato tem como objetivo
apresentar a aplicagdo de metodologias ativas
Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) em
disciplinas de Materiais de Construcdo no curso de
Engenharia  Civil, detalhando os métodos
empregados, os resultados obtidos e as implicacbes

no processo de ensino-aprendizagem.

2. MATERIAIS E METODOS

A implementacdo da PBL nas disciplinas de
Materiais de Construcao envolveu a aplicagdo de um
ciclo de aprendizagem focado em problemas reais
enfrentados no setor da construcdo civil. A
metodologia foi organizada em trés fases principais:

[) Apresentagdo do Problema: Os alunos
foram divididos em grupos e receberam problemas
reais para solucionar. Esses problemas envolviam a
escolha e andlise de materiais para diferentes tipos
de construcdes, como fundacbes, estruturas e
pavimentos. Exemplos de cenarios incluem a escolha
de um concreto adequado para uma ponte em uma

regido com grande variacdo climatica e alta
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umidade, e a selecdo de materiais sustentaveis para
uma construcdo de baixo custo.

II) Identificacio de Necessidades de
Conhecimento e Pesquisa: Apds receberem o
problema, os grupos realizaram discussdes para
identificar quais conhecimentos e informacdes
adicionais eram necessarios para resolver o desafio.
Isso envolveu a pesquisa sobre propriedades de
materiais  (resisténcia, durabilidade, impacto
ambiental, entre outros) e a consulta a normas
técnicas e estudos de caso. Os alunos trabalharam
de forma autdbnoma, buscando recursos académicos
e praticos que pudessem embasar suas decisoes.

[ll. Proposicdo e Refinamento de Solugdes:
Com base na pesquisa realizada, os alunos
desenvolveram solu¢des para os problemas
apresentados, justificando suas escolhas com
argumentos técnicos e praticos. O feedback dos
professores e  colegas, obtido  durante
apresentagdes e debates em sala de aula, permitiu o
refinamento  dessas  solucbes, que foram
documentadas em relatérios técnicos detalhados.
Os relatorios incluiam célculos, justificativas de
escolha de materiais, e uma analise comparativa

entre diferentes solucdes possiveis.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

A implementacdo da Aprendizagem
Baseada em Problemas (PBL) nas disciplinas de
Materiais de Construcdo trouxe resultados
significativos tanto no engajamento dos alunos
quanto na profundidade do aprendizado. A PBL
promoveu uma evolugdo notavel na capacidade dos
alunos de pensar criticamente e de forma auténoma.

Eles foram capazes de tomar decisGes
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fundamentadas sobre a escolha de materiais,
levando em conta ndo apenas as propriedades
técnicas, mas também consideracdes ambientais e
econdmicas. A necessidade de realizar pesquisas
independentes e aplicar o conhecimento em
contextos praticos ajudou a consolidar esses
aspectos.

O trabalho em grupo, central na
metodologia PBL, resultou em um desenvolvimento
significativo das habilidades colaborativas e de
comunicagao dos alunos. A troca de conhecimentos
entre os membros das equipes e a interagdo com
outros grupos durante os debates em sala de aula
estimularam a cooperagdo e o compartilhamento de
diferentes perspectivas, fortalecendo a capacidade
de trabalhar em equipe - uma competéncia
essencial na engenharia civil.

A PBL demonstrou ser uma metodologia
eficaz para a aplicagdo pratica dos conhecimentos
tedricos adquiridos em sala de aula. Ao serem
confrontados com problemas reais, os alunos
conseguiram aplicar conceitos complexos de forma
pratica, entendendo melhor as propriedades dos
materiais e suas interacdes em cenarios de
construcdo. Isso resultou em um aprendizado mais
sélido e relevante, com maior retencao de contetdo.

Os alunos também aprimoraram suas
habilidades na elaboracdo de relatérios técnicos. Os
relatérios gerados ao final dos projetos foram
detalhados e demonstraram um dominio técnico
sobre os materiais estudados, com calculos precisos,
justificativas fundamentadas e uma anadlise critica
das solucbes propostas. Essa habilidade sera
extremamente Util na pratica profissional, onde a

comunicagao técnica clara é uma exigéncia crucial.
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De forma geral, a aplicacdo da PBL nas
disciplinas de Materiais de Construcdo ndo apenas
melhorou a compreensdo dos alunos sobre os
materiais e suas aplicagdes, mas também
proporcionou um ambiente mais dinamico e
colaborativo, onde o aprendizado foi ativo e

centrado no estudante.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A aplicagcdo da Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL) nas disciplinas de Materiais de
Construgdo da Engenharia Civil oferece uma
abordagem eficaz para o desenvolvimento de
competéncias essenciais na formacdo dos alunos. Ao
serem desafiados a resolver problemas reais, os
estudantes sdo incentivados a desenvolver
habilidades criticas e técnicas que sdo altamente
valorizadas no mercado de trabalho. Espera-se que
a PBL contribua para uma formacdo mais prética e
contextualizada dos futuros engenheiros,
permitindo que eles se tornem profissionais capazes
de lidar com a complexidade e as exigéncias da
escolha e aplicagdo de materiais em projetos de
construcao civil.

Além dos beneficios observados, como
maior engajamento e aprendizado colaborativo, a
PBL apresenta desafios, especialmente em relacdo a
adaptacdo dos alunos e professores a esse novo
modelo de ensino. No entanto, os resultados
esperados indicam que essa metodologia tem o
potencial de transformar positivamente o
aprendizado, proporcionando aos alunos uma
experiéncia de ensino mais ativa e conectada a

realidade da engenharia civil.
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PLANEJAMENTO DA
IMPLEMENTACAO DE
METODOLOGIAS ATIVAS
NO ENSINO SUPERIOR

Claudio Roberto Braz Da Fonseca;
Gabriela Stadler; Heloisa Roberto
Pinheiro da Silva; Jaisson Agne
Estrazulas; Lauri Anderson Lenz; Marcio
Fabiano lavorski; Marcio Souza Dos
Santos, Thiago Boaventura;

1. INTRODUCAO

Os cursos de graduagdo da nossa
universidade possuem um grande potencial para
transformar a experiéncia de aprendizado dos
alunos, enriquecendo suas habilidades técnicas,
sociais e emocionais. Diante de um ambiente
educacional em constante evolucao, é essencial que
os coordenadores dos cursos colaborem na criagdo
e implementacdo de metodologias ativas, que
integrem teoria e pratica de forma eficaz e
incentivem o envolvimento dos estudantes no seu
processo de aprendizado.

Desta forma, os coordenadores precisam
valorizar as metodologias ativas que estao ao nosso
alcance, pois elas realmente fazem a diferenca na
aprendizagem dos alunos. Ignorar essas abordagens
pode tornar os cursos menos envolventes,
especialmente em um mundo cheio de inovac¢des
tecnologicas. Manter os cursos atualizados e
interessantes é essencial paragarantir que os alunos

figuem engajados e motivados a aprender.
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Essas metodologias ndo apenas favorecem a
construcdo conjunta doconhecimento, mas também
tornam as aulas mais interessantes e envolventespara
os alunos. Ao adotar diferentes abordagens ativas,
buscamos criar umambiente de aprendizado que
estimula a participagdo e a curiosidade dos
estudantes, tornando o processo educacional mais

dinamico e significativo.

1. MATERIAIS E METODOS

A acdo é dividida em duas etapas distintas;
a primeira etapa foi realizada na data de
02/09/2024, compreendeu os debates entre os
coordenadores dos cursos de graduagdo da
Unifacear Araucéria, resultando na escolha das
principais metodologias ativas que serdo adotadas
para nostrabalhos da segunda etapa, sera realizada
sob a agenda futura a ser dos seminarios e
treinamentos dos professores para uso das
metodologias ativas edos softwares disponiveis para

aplicacdo e operacionalizacdo da metodologia.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

A acdo envolveu diretamente oito
coordenadores de cursos de graduagdo da
UNIFACEAR Araucaria: Claudio Roberto Braz Da
Fonseca; Gabriela Stadler; Heloisa Roberto Pinheiro da
Silva; Jaisson Agne Estrazulas; Lauri Anderson Lenz
Marcio Fabiano lavorski; Marcio Souza Dos Santos,
Thiago Boaventura;

Na primeira etapa do nosso trabalho, os
coordenadores dos cursos de graduacao se

dedicaram a identificar e escolher as metodologias
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ativas que visam transformar a experiéncia de
aprendizado dos alunos.

Comecamos com a Sala de Aula Invertida,
onde osestudantes poderdo acessar materiais online
antes das aulas, permitindo que o tempo em sala seja
utilizado para discussdes mais profundas e
aplicagbes praticas do que aprenderam. Essa
abordagem ird gerar um espago mais dinamico e
interativo.

A Gamificagdo também sera destaque, com
a introducdo de elementos de jogos nas atividades.
Essa estratégia deverad proporcionar o engajamento
e motivar os alunos a se envolverem mais nas tarefas
académicas.

Além  disso, iremos  promover a
Aprendizagem Baseada em Projetos,onde os alunos
serdo desafiados a desenvolver projetos praticos que
abordam problemas reais. Isso ndo apenas fortalecera
o aprendizado, mas também os conectara com
questdes relevantes em suas areas de estudo.

Com a Aprendizagem Baseada em
Problemas, os alunos irdo trabalharem grupos para
resolver desafios complexos, desenvolvendo suas
habilidades de colaboracdo e pensamento critico. Isso
devera fomentar um ambiente deaprendizado mais
colaborativo.

O Ensino Hibrido devera trazer flexibilidade,
combinando aulas presenciais e online, adaptando-se
melhor as necessidades dos estudantes.

J& o Peer Teaching devera possibilitar que os
alunos compartilhassem conhecimentos entre si,

reforcando sua compreensao dos contetdos.
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As Discussdes em Grupo deverdo trazer
momentos valiosos para debates sobre temas
relevantes, permitindo que os alunos aprimorem
suashabilidades de argumentacéo.

Os Estudos de Caso também serdo
utilizados, conectando teorias a pratica e preparando
os alunos para o mercado de trabalho.

A proposicao da Aprendizagem
Colaborativa, devera incentivar o trabalho em
equipe, e integramos experiéncias praticas por meio
da Aprendizagem Experiencial, como estagios e
projetos em parceria com empresas, para que o0s
alunos experimentem na pratica o que aprenderam.

Por fim, sera explorado o uso de Tecnologia
Educacional, utilizando ferramentas digitais que
facilitam o aprendizado e tornem as aulas mais
interativas.

Para  garantir o  sucesso  dessas
metodologias, serdo organizados semindrios e
workshops de capacitagdo para os professores,
promovendo asensibilizacdo sobre a importancia
dessas abordagens. As reunides de planejamento
conjunto ajudaram na criagdo de um cronograma e
naelaboracdo de materiais didaticos para apoiar os
educadores.

Implementamos um sistema de Avaliagdo e
Feedback continuo, onde tanto alunos quanto
professores puderam avaliar a eficacia das novas
metodologias. Produzimos relatérios periddicos que
demonstraram os resultados e o impacto positivo

dessas abordagens na aprendizagem.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGCOES FINAIS
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Apds a primeira etapa desse projeto, é
possivel observar resultados muito positivos em
nossa busca por metodologias que realmente
transformem a experiéncia de aprendizado na
UNIFACEAR Araucéria.

O envolvimento dos oito coordenadores foi
fundamental para identificar e implementar
abordagens que atendem as necessidades dos
alunos.

Para garantir que essas metodologias sejam
implementadas com sucesso, a capacitacdo dos
professores através de seminarios e workshops é
essencial. A colaboracdo entre os coordenadores,
por meio de reunides de planejamento, tem sido
crucial para a elaboracdo de um cronograma e
materiais que apoiardo os educadores na aplicagdo
dessas novas abordagens.

Por fim, a criacdo de um sistema de avaliacao
continua permitird quealunos e professores reflitam
sobre a eficAicia das metodologias adotadas. Os
relatérios periddicos servirdo como um importante
recurso para monitorar o progresso e os impactos
dessas inovagdes na aprendizagem.

Estamos animados com os resultados até
agora e confiantes de que,com o comprometimento
de todos, continuaremos a promover uma educagao

mais significativa e envolvente para nossos alunos.
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MOSTRA DE PROFISSOES
UNIFACEAR: RELATO DE
EXPERIENCIA DA
PARTICIPACAO DOS
ACADEMICOS DE
PEDAGOGIA.

Alessandra Giacomiti; Heloisa Roberto
Pinheiro da Silva; Marcio Fabiano
lavorski; Marcio Souza Dos Santos,
Gabriela Stadler; Thiago Boaventura;
Lauri Anderson Lenz; Claudio Roberto
Braz Da Fonseca; Valéria Cristiane da
Silva dos Santos; Fabio Roberto da Silva
Vasconcelos; Henrique Rodolfo
Theobald

1. INTRODUCAO

O curso de Pedagogia do Centro
Universitario Unifacear se estrutura em disciplinas
que envolvem a articulagao entre o conhecimento
tedrico e pratico. Ao se falar em praticas, a formacao
do pedagogo deve ser direcionada para a
possibilidade de se desenvolver nas atividades que
possam contribuir com a comunidade externa, ou
seja, promover um didlogo em que a disposicdo do
intelectual seja a de aprender com e para o povo
(Saviani, 2007, p. 316).

As aulas ministradas articulam esse
processo, no entanto, essa possibilidade ocorreu de
maneira amplificada, quando os académicos de
Pedagogia apresentam seu curso aos futuros
calouros e outros estudantes do Ensino Médio. Essa

oportunidade ocorreu na mostra de profissdes do
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Centro Universitario Unifacear em outubro de 2023,
evento que promoveu o dialogismo entre as
possibilidades profissionais e académicas da
Pedagogia e a comunidade externa.

2. MATERIAIS E METODOS

A mostra de Profissdes do Centro Unifacear
acontece anualmente, é organizada em parceria
entre professores e alunos de todos os cursos dessa
mesma instituicdo. Um momento em que a
instituicdo recebe alunos do ensino médio de
diferentes Colégios de toda a cidade de Araucaria.
Nesse sentido, os professores do Curso de
Pedagogia, planejaram um espaco e troca entre os
académicos que pudesse apresentar as areas de
atuacdo da Pedagogia.

A brinquedoteca foi elencada como espaco
de visitagdo e de relatos para apresentar o curso de
Pedagogia. Esse ambiente foi dividido em quatro
espacos tematicos, sendo eles, Pedagogia
Hospitalar; Pedagogia Empresarial; Pedagogia
Escolar e Pesquisa em Educagdo. P aulo Freire (1987)
afirma que: "Nao ha saber mais, nem saber menos,
ha saberes diferentes". ( p. 68) diante disso, enfatiza-
se a importancia do académico de Pedagogia se
colocar como interlocutor nesse evento em relacdo
aos alunos que realizam as visitas.

Apds a vivéncia na Mostra de profissdes, os
alunos tiveram a oportunidade de realizar um
feedback sobre a participacdo no evento e trocaram
relatos sobre a oportunidade de rever professores e

alunos de colégios que estudaram anos atras.
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3. RESULTADOS ALCANCADOS

Participaram do evento 26 alunos de
Pedagogia, 1800 alunos e 14 colégios. A
participacdo dos alunos de diferentes periodos
proporcionou a interacdo dos académicos com
diferentes alunos do ensino Médio de Colégios da
Cidade de Araucéria.

Os alunos tiveram a oportunidade de
apresentar a experiéncia de viver uma formacgéao
profissional a partir de sua percepcao, esse didlogo
entre a |Instituicio de Ensino Superior e a
comunidade externa, possibilita aos futuros calouros
que se percebam merecedores desse espaco de
formacao. Segundo Paulo Freire (2003) “..ensinar
ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para sua prépria producdo ou a sua
construcao” (, p. 47)

Assim como, o processo de planejar e
executar a divulgacdo do Curso de Pedagogia na
Mostra das Profissdes, desenvolve nos estudantes
habilidades de comunicacdo, planejamento e
engajamento. Fator que colabora para estimular a
aprendizagem durante o curso e fortalece o
processo de formagdo como um todo, uma vez que
os estudantes

O feedback dos estudantes sobre a
participacdo na Feira das profissbes do centro
Universitario Unifacear 2023 foi positiva, indicando a
necessidade de se promover outras praticas que
possam desafiar os académicos, e que,
principalmente, enriquega o processo de formagéo

no Ensino Superior.
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4. CONCLUSOES E CONSIDERA(;GES FINAIS

A participacdo na Mostra de Profissdes
2023 se tornou um momento marcante e
enriquecedor no processo de formacdo dos
académicos de Pedagogia, uma vez que,
oportunizou a possibilidade de se apresentar de
maneira pratica, o que havia sido apreendido através
da fundamentacdo tedrica em relacdo as areas de
atuacdo do Pedagogo.

O evento tornou-se uma possibilidade de
abrir as portas para a comunidade externa, e
estreitar os lacos com os futuros calouros, além de
promover aprendizagem através da troca entre
académicos e alunos do Ensino Médio.

Por fim, se faz necessario que os
académicos possam  experimentar diferentes
possibilidades de demonstrar o conhecimento
construido durante o curso. Sendo que, vivéncias
como esta auxiliam e preparam os futuros
pedagogos apara o mercado de trabalho que se

apresenta cada vez mais exigente.
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EXPERIENCIA CULTURAL
NO CURSO DE
PEDAGOGIA: UMA
IMERSAO EM CLAUDET
MONET

Alessandra Giacomiti; Fabio Roberto da
Silva Vasconcelos; Henrique Rodolfo
Theobald; Thiago Boaventura; Valeria
Cristiane da Silva dos Santos.

1. INTRODUCAO

Apreciar de perto obras artisticas, ter a
experiéncia de entrar em uma sala sensorial em
homenagem ao pintor considerado impressionista,
Claudet Monet e conhecer a cultura do artista,
representado como o “jardineiro dos pincéis”, foi a
experiencia que as turmas de pedagogia da
Unifacear na companhia de seus professores tiveram
no dia 09/04/2024, no Shopping Muller.

A trilha sonora presente na exposi¢do, bem
como a passarela, e o cenario o qual retratava o
jardim da casa do pintor, embalaram as conversas,
os olhares e as fotografias, que ficam agora como
marcas desse momento.

A formacao de professores exige hoje, muito
mais que conteldos, exige o mergulho na vida que
pulsa para além dos muros da academia. Diante
deste contexto, como parte da Disciplina de Estagio
Supervisionado |l, os estudantes de pedagogia
foram convidados para participar da exposi¢do que

estava acontecendo em Curitiba, em abril de 2024,
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em um shopping da capital, o artista apreciado
“Claudet Monet".

A estratégia deste momento cultural, faz
parte das acdes cotidianas da faculdade que
compreendem a aproximagdo com o universo da
pintura, da musica, da danca, do teatro e de tantas
outras linguagens como parte integrante da
formacao profissional e pessoal dos estudantes.

Os académicos estavam muito
empolgadob5rs, e isso é muito importante para eles,
e para a instituicdo, que prima pela formagdo
integral dos estudantes, ou como pontuava Paulo
Freire (1999), uma formacao que valorize a cultura

para a vida e para formacdo humana.

2. RESULTADOS ALCANCADOS

Os momentos culturais no curso de
Pedagogia da Unifacear sdo considerados propostas
relevantes para a formacdo pessoal e profissional
dos nossos académicos. Neste, em especifico, foi
possivel perceber uma ampliacdo artisticas dos
estudantes, por meio do contato com obras de arte
e com pinturas coloridas, dedicadas ao jardim de
Monet.  Além disso, os estudantes puderam
vivenciar as quatro esta¢des do ano no “jardim do
artista”, construido com o propdsito do publico
experenciar de perto esta riqueza. Tao importante
quanto as obras foi o momento de conhecer a
biografia do autor.

Esta proposta foi uma oportunidade para
ampliacdo de experiencias culturais, apoiando de
formas significativa o pensamento reflexivo, critico e

estético dos académicos.
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Figura 1 — Imagens da atividade

Fonte: Os autores

3. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A proposta de imersao cultural no curso de
Pedagogia, articula-se ao entendimento de que o
“conhecimento de mundo” pode impactar na pratica
docente, pois se conecta ao curriculo das disciplinas
metodoldgicas do curso, que possuem uma visao
contemporanea de educagdo. Além disso, as
atividades extracurriculares, fortalecem o triangulo

entre Universidade, estudantes e campo de atuacao.
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A universidade precisa ter a reponsabilidade
com a formacdo qualificada de professores, sendo
esta, um fio condutor para a proximidade dos
académicos com o universo cultural, possibilitando
gue os profissionais que nela habitam, realizem no
futuro um trabalho vivo e significativo com as
criangas e estudantes, mediado sempre pela
intencionalidade nas acdes, e entre elas, a formacao
com vistas a formacao integral dos sujeitos.

Percebe-se que para além destas questdes,
de ordem pedagdgica, estes momentos permitem a
criacdo de lacos afetivos entre os estudantes, bem
como deixam marcas afetivas na trajetdria dos

sujeitos.
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EXPERIENCIA PRATICA NA
DISCIPLINA DE ESTAGIO
SUPERVISIONADO Il NO
CURSO DE PEDAGOGIA

Alessandra Giacomiti; Fabio Roberto da
Silva Vasconcelos; Henrique Rodolfo
Theobald; Thiago Boaventura; Valeria
Cristiane da Silva dos Santos.

1. INTRODUCAO

A constituicdo docente, ocorre ao longo das
disciplinas as quais o académico vai tendo o contato
durante a sua formacdo, mas é nas praticas,
vivenciadas no Estdgio Supervisionado, que os
sujeitos vao tendo uma relagdo mais préxima com o
campo de atuacao, relacionando os saberes tedricos
com a experiéncia concreta do cotidiano. Conforme
pontua Almeida e Pimenta (2014, p. 73) “(.] o
estagio precisa ser, em seus fundamentos tedricos e
praticos, esse espaco de didlogo e de licdes, de
descobrir caminhos, de superar os obstaculos”

O objetivo deste trabalho é compartilhar a
experiencia dos estudantes de Pedagogia, que
tiveram a oportunidade de escolher uma das areas
do conhecimento e organizar uma oficina para ser
desenvolvida em aula. Nesta vivéncia, a intencdo
central, circulou em pesquisar a area escolhida e
aprofundar um dos conteldos, para entdo se colocar
no lugar de “professor”, do “ser docente”, diante dos
colegas.

Para tal organizacgdo o documento

orientador da Base Nacional Comum Curricular
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(BNCC), foi de extrema importancia para a
organizacdo da proposta pratica, como afirma o
ALMEIDA e PIMENTA (2014, p. 73) “Durante o curso
de graduagdo comecam a ser construidos os
saberes, as habilidades, posturas e atitudes que
formam o profissional”

Assim, este relato resulta da experiéncia
pratica, desenvolvida na disciplina de Estagio
Supervisionado I, referente ao Ensino Fundamental
I, no ano de 2024, no curso de Pedagogia da
UNIFACEAR. Entende-se o momento de estagio
como uma oportunidade de os académicos
refletirem e construirem a sua profissionalidade
docente, com qualidade e com boas experiencias

praticas.

2. RESULTADOS ALCANCADOS

Como resultados, os estudantes puderam
participar e ampliar o repertério com diversas
propostas interessantes e criativas, ancoradas na
Matematica, Ciéncias, Geografia, Histdria, Arte,
Lingua portuguesa, e Educacao Fisica.

Na matematica, tiveram a oportunidade de
conhecer uma forma diferente e vibrante de jogar o
tradicional “"bingo”, como relatam as académicas
Elizangela, Cristiane, Marina, Ana Gabriella e
Marilene "nessa atividade divertida, os alunos
trabalham adicdo, subtracdo e multiplicagdo de
forma pratica e interativa. O objetivo € montar as
operacdes, resolver e depois verificar os resultados
em suas cartelas, como em um jogo de bingo. Uma

aula didatica ideal para o ensino fundamental, que
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pode ser facilmente adaptada para diferentes
turmas e operagdes variadas!".

Figura 1 — Realizacdo da atividade

Fonte: Acervo particular dos académicos

J& o grupo responsavel pela area de Historia,
as palavras dos académicos Gabriel, Maria Cristina,
Isabele Galvdo e Leticia, traduz a excelente escolha
metodoldgica para este momento,” nossa oficina
trouxe a gamificacdo para dentro da sala de aula!
Transformamos o conteddo dos livros em pratica,
decorando o ambiente e criando uma experiéncia
interativa. Além disso, construimos um mapa e
fizemos um jogo de perguntas e respostas com
pergaminhos, levando os alunos em uma jornada

para encontrar o tesouro do conhecimento!"

Figura 2 — Realizacdo da atividade
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Fonte: Aeo paulms académicos

Com a Educagdo Fisica, os estudantes
puderam movimentar o corpo e lembrar de muitos
conhecimentos vivenciados nos tempos de escola,
“"Na disciplina de educagéao fisica, nossa oficina traz
uma forma divertida de trabalhar os conteldos do
ensino fundamental I. O objetivo é jogar o dardo,
estourar a bexiga e cumprir o desafio proposto,
incluindo charadas, jogos, brincadeiras, corpo em
movimento de diversos temas como danca, esportes
e muito mais. Assim, os alunos compreendem o
conteddo de modo mais ludico e criativo”,

afirmaram as alunas: Fabyele, Francyele e Rafaela C.

Figura 3 — Realizacdo da atividade

|

Pl :

Fonte: Acervo particular dos académicos
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O grupo responsavel por Lingua
Portuguesa, Manuela lasmin e Anna organizou
materiais importantes para o trabalho com a
alfabetizagdo, segundo a equipe “a atividade era
destinada as criancas do 1° ano, que estao entrando
na alfabetizacdo. A atividade foi feita em 3 partes, na
primeira com exercicios simples com o intuito de a
crianca poder identificar as figuras, seus nomes e a
silaba pedida. A segunda, era como uma cartela
onde a crianga iria identificar a figura, falar seu
nome em voz alta e contar as silabas, depois, na
cartela iria precisar identificar as silabas com
massinha, canetinha ou tampinhas. E por fim, o bau
de silabas, em grupos de quatro criancas, cada uma
com seu pequeno bau, iriam receber diferentes
imagens de temas variados. Precisariam identificar
as imagens, contar as silabas e adicionar em seu
préprio bau a quantidade de silabas que contou. No
final da rodada, a crianca que tivesse mais moedas

dentro do bau ganhava.

Figura 4 — Realizacdo da atividade

k :“:;. = yo

Fonte: Acervo particular dos académicos
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Ja a disciplina de Geografia, movimentou
toda a sala trabalhando de uma forma ludica e
divertida o jogo “Perfil’, utilizando as cartas
baseadas na matéria de geografia. Foi montado 9
duplas, cada dupla escolhia uma carta (todas as
cartas, eram de algum pais, estado e cidade da
América do Sul, e nelas, continham 20 dicas de quais
lugares eram). A dupla competia entre si, e cada um,
por vez, escolhia um nimero de 1 ao 20 para receber
a sua dica e tentar acertar o lugar, mas, antes de
responder, era preciso apertar na campainha, s6
assim poderia dar o seu palpite. Quem da dupla
acertasse, recebia um prémio, afirmaram os
estudantes Luiza, Josiane, Adriana, Keyciane, Thiago

e Allana.

Figura 5 — Realizacdo da atividade

S . —T
Fonte: Acervo particular dos académicos

Na oficina de Arte, os alunos receberam uma
folha de papel em branco, nela eles deveram fazer
apenas um traco da maneira que quisessem. Em
seguida, a professora colocou uma musica, primeiro
para que as criancas possam escutar. Logo apos, os

alunos deveriam reproduzir em forma de desenho a
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parte da musica que mais gostaram, lembrando que
os desenhos deveriam ser feitos a partir do traco
feito anteriormente. Com todos os desenhos
prontos, a ideia é a realizacdo de “teatro” onde os
alunos mostraram os seus desenhos conforme a
musica estd tocando. Este foi o relato da equipe
composta pelas académicas: Isabella, Crislaine e

Steffany.

Figura 6 — Realizacdo da atividade

Fonte: Acervo particular dos académicos

E por fim, a oficina sobre o corpo humano,
de ciéncias, teve como intuito, proporcionar as
criangas, um conhecimento corporal, além do fisico,
mas olhando para o seu interior. Portanto, nas
palavras das académicas Sabrina e Rafaely,
conhecemos um pouco mais sobre esta proposta.
“Iniciamos lendo um livro "Vocé pode escolher - o
lidico no conhecimento do ser" de Regina Rennd.
Durante a contacdo de histéria, construimos um
corpo humano com os comandos do Timtim
(personagem da histdria) sobre os sentimentos que

carregamos, desenhamos uma cabega e registramos
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nossos pensamentos, desenhamos um coragdo e
colocamos Nossos sentimentos para
compreendermos nosso interior e que carregamos
milhares de coisas/informacdes sobre nés e nosso

meio.

3. CONCLUSOES E CONSIDERAGCOES FINAIS

O Estagio Supervisionado Il, tem sido uma
oportunidade de extrema relevancia aos estudantes,
para a formacédo inicial. A proposta relatada neste
trabalho, em especifico, permitiu que a teoria
estudada, fosse associada a pratica de se colocar o
papel docente.

As éareas do conhecimento foram bem
trabalhadas, partindo de situacSes explicitadas no
documento da BNCC, como conteldo e objetivos,
que foram bem representados com as propostas
criativas  elaboradas pelos académicos de
Pedagogia.

Todos saem alimentados, com boas
experiencias, que ajudam na superacgdo de praticas
mecanicas na educacdo, pois é preciso lembrar que
o documento da BNCC, evidencia a necessidade de
valorizar o protagonismo infantil, as culturas ludicas
e 0s jogos nas a¢des do professor em sala de aula e

isso foi enfatizado nas propostas dos estudantes.
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APRENDIZAGEM

BASEADA EM PROJETOS:

PRATICAS PEDAGOGICAS
NA PERSPECTIVA DA
EDUCACAO ESPECIAL

Fabio Roberto da Silva Vasconcelos;
Alessandra Giacomiti; Henrique Rodolfo
Theobald; Thiago Boaventura; Valéria
Cristiane da Silva dos Santos

1. INTRODUCAO

A graduacdao em pedagogia apresenta ao
académico teorias e praticas pedagdgicas
inovadoras com objetivo de melhorar a formagdo
social, intelectual, critica e politica de forma
humanizada, com intuito de desenvolver estratégias
que favorecam o aprendizado por meio de métodos
e técnicas significativas para a transformacdo
cognitiva do educando (Libaneo, 2001). Com isso, se
faz necessario entender que a sociedade é formada
por diferentes individuos e que estes tém suas
particularidades, onde entre elas, encontra-se
pessoas com deficiéncias.

A relagdo teoria e pratica no curso de
pedagogia deve ser constante, para que desta
forma, o académico possa compreender de que
maneira atuard como profissional da educacéo.
Nesta perspectiva, pensou-se durante a mediagdo
da disciplina Fundamentos da Educacdo Especial e
Inclusiva em realizar aulas dinamicas para que
houvesse pesquisas e produgbes de recursos

pedagodgicos que favorecessem o publico que se
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enquadre na educacdo especial, para que assim, que
tivessem aproximacdo com a realidade escolar e que
fortaleca o compromisso social e ético.

Neste sentido, propusemos aos académicos
em trabalharmos a metodologia ativa
Aprendizagem Baseada em Projetos, no qual é uma
abordagem educacional que envolve os alunos no
processo de aprendizagem por meio da realizacdo
de projetos e visa colocar o académico no centro
deste processo de ensino e proporcionar um
ambiente de aprendizado dinamico, estimulante e

relevante, preparando-os para os desafios da vida

fora da academia.

2. MATERIAIS E METODOS

Para a execucdo da proposta, dividimos a
turma em equipes no qual pudessem pesquisar
recursos pedagogicos e que estes fossem aplicados
em sala de aula na perspectiva de inclusdo, ou seja,
os académicos precisariam confeccionar um recurso,
gue este fosse efetivamente pensado neste publico
(alunos de educacgdo especial e inclusiva). Visto que
todas as criangas, em algum momento da fase
escolar, podem vir apresentar alguma dificuldade no
processo ensino-aprendizagem e cabem aos
professores apresentar estratégias para que estes
educandos possam ter acesso ao conhecimento
mediado em sala de aula. Toda via, ha individuos
com necessidades educacionais especiais onde
necessitam que a instituicdo escolar apresente
recursos pedagogicos que facam com que o
estudante participe e permaneca na escola com o

direito basico que é educacdo de qualidade, com

60



acesso ao conhecimento estipulado na Base
Nacional Comum Curricular-BNCC (BRASIL, 2002).

Desta maneira, a organizacdo se deu em
quatro etapas: primeiro a divisdo das equipes,
posteriormente a pesquisa, logo em seguida
confeccdo dos recursos pedagdgicos inclusivos e
por fim, tendo como objetivo por em pratica as
metodologias ativas, aprendizagem baseada em
projetos, realizamos a  culminancia com
apresentagdes das propostas.

Deste modo, foi realizado o planejamento
do curso, incluindo a metodologia ativa que seria
utilizada, apds a divulgacgdo para todas as turmas de
enfermagem, descrevendo a data, o local e outras
informacbes importantes para o sucesso deste
momento rico na formacao dos académicos.

Apds as exposicdes, finalizou-se com as
avaliacbes das propostas no intuito de realizarmos,
em conjunto, reflexdes das praticas pedagdgicas,
onde foi possivel perceber o quédo significativa esta
pratica foi para os académicos, visto que nas falas,
estavam carregadas de entusiasmos, empatia,
percepcdo do contexto educacional brasileiro e

amor por tudo que foi apresentado.

3. RESULTADOS ALCANCADOS
A disciplina de Fundamentos da Educacao
Especial e Inclusiva foi ministrada para alunos do
curso de pedagogia dos 1° e 2° periodos com
participacdo de 29 alunos, onde nesta proposta
péde-se observar a participacdo efetiva dos
académicos, no qual realizaram pesquisas, reflexdes,

confeccdes e praticas inovadoras com olhar inclusivo
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para alunos com demandas educacionais especificas
e expandindo assim, seus conhecimentos referentes
a tematica aqui em destaque.

No decorrer das apresentagdes, o0s
académicos explicaram sobre a importancia do
recurso pedagdgico que neste caso, realizaram
previamente pesquisas e de que forma pode ser
confeccionado, bem como oportunizaram aos
demais académicos a vivéncia da pratica inclusiva
escolhida. Vale mencionar também que todos os
recursos produzidos precisavam necessariamente
estarem embasados na BNCC, desenvolvendo no
aluno competéncias e habilidades do ano escolar
escolhido.

Nas apresentacdes, tivemos as exposi¢cdes de
Contacao de historia por meio de livro tatil, Jogo da
memoria em alto relevo, Uno com figuras em LIBRAS,
Fichas adaptadas para treino de coordenacao
motora fina, Robd da matematica e diversos jogos da
memoria tatil para diferentes disciplinas da educacgéo
basica.

Figura 1: Jogo da Mem¢ria Tatil
= o =

4

Fonte: Autores (2024)
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Figura 2: Livro Sensorial

No decorrer das apresentacbes, tivemos
reflexdes de que forma podemos trabalhar em sala
de aula com alunos de inclusdo, bem como,
compreender o0s principais beneficios destes
recursos na educacdo especial e inclusiva e como
podemos adaptar matérias para atingir o objetivo da
medicagdo do conhecimento, favorecendo a

aprendizagem significativa.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A pratica pedagdgica aqui relatada
Fonte: Autores (2024) desempenha um papel de extrema importancia na
Figura 3: Uno em LIBRAS formacdo profissional dos académicos do curso de
| pedagogia, pois além da pratica propriamente dita,
’ existe todo o processo desde as pesquisas até as
| apresentacoes.

No qual os recursos pedagdgicos cumprem
uma fun¢do de fundamental importancia na
educacdo, mais ainda na educacdo especial, poissdo

Fonte: Autores (2024) ' instrumentos que favorecem a inclusdo e o
Figura 4: Robo da Matemética aprendizado de estudantes com necessidades
educacionais especificas. Eles ajudam a adaptar e
promover o ensino as diferentes formas de
aprendizagem, habilidades e limitagdes dos
estudantes, na perspectiva de contribuir para um
espaco mais equitativo e acessivel a todos os
estudantes, com o foco na acessibilidade,
estimulacdo de multiplas habilidades, inclusao,
personalizacdo do aprendizado, assim como a
motivacdo e engajamento de todos os envolvidos.

Em sintese, os recursos pedagdgicos

apresentados sdo fundamentais na pratica

Fonte: Autores (2024)
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pedagogica inclusiva, pois garantem o acesso,
permanéncia e participacdo no processo de
aprendizagem, pois sdo ferramentas que facilitam a
aprendizagem de todos os alunos,
independentemente das suas capacidades ou

necessidades educacionais especificas.

REFERENCIAS
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APLICACAO DA
METODOLOGIA ATIVA
JITT NO ENSINO: UM
ESTUDO DE CASO

Claudio Roberto Braz da Fonseca, Elelan
de Lima, Gabriela Stadler, Heloisa
Roberto Pinheiro da Silva, lago Gomes
Costa, Jaisson Agne Estrazulas, Lauri
Anderson Lenz, Marcio Fabiano lavorski,
Marcio Souza dos Santos e Thiago
Boaventura

1. INTRODUCAO

Aimplementacgdo de metodologias ativas no
ensino tem sido amplamente discutida como uma
estratégia eficiente para aumentar o engajamento
dos alunos e promover um aprendizado mais
dindmico e participativo. Uma das metodologias que
vem ganhando destaque é a Just-in-Time Teaching
(JiTT), criada por Gregor Novak em 1999. A JiTT se
baseia no conceito de aula invertida, em que os
alunos tém a oportunidade de estudar o conteldo
previamente e trazer suas duvidas para a sala de
aula, facilitando um ambiente de aprendizado
colaborativo e focado nas reais dificuldades dos
estudantes.

A metodologia JITT é sustentada pela
utilizacdo de recursos tecnoldgicos, como
computadores e internet, permitindo que os alunos
se preparem para a aula de forma antecipada. Ao
estudar o contelido proposto e responder exercicios
online, os estudantes podem encaminhar suas

dividas para o professor antes da aula. Assim, o
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docente inicia a aula com foco nas dificuldades
trazidas pelos alunos, ajustando o conteddo
conforme necessario. Além disso, atividades praticas
sdo implementadas para que o0s conceitos
aprendidos sejam aplicados em situacdes reais,
promovendo um aprendizado mais profundo e
significativo (Mota & Rosa, 2018; Milller et al.., 2018;
Schmitz & Reis, 2018).

2. MATERIAIS E METODOS

Para testar a eficacia da metodologia JiTT,
foi selecionado um professor que leciona tanto nos
cursos técnicos de Processos Quimicos como nos
cursos de Engenharia. O docente relatou que a
experiéncia foi extremamente positiva, destacando
que os alunos trouxeram muitas duvidas para a aula,
o que gerou um ambiente de discussdo mais
dinamico. O foco nas dificuldades especificas dos
alunos permitiu que a aula fosse mais produtiva,
com os estudantes demonstrando  maior
engajamento e compreensado do contetdo.

A TABELA a sequir ilustra o aumento do
ndimero de interacdes dos alunos durante a aula,
comparando uma aula tradicional com uma aula

utilizando a metodologia JiTT.

Quadro 1 — comparac¢do de metodologias

NUmero de | Tempo Médio
Método duvidas de Interacéo Engajamento
de Ensino Levantadas por Aluno Geral
por Aluno (min)
A.u!a 1-2 5 Moderado
Tradicional
Aula com
ITT 3-5 15 Alto

Fonte: os autores
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3. RESULTADOS ALCANCADOS

De acordo com o professor que aplicou a
metodologia, a maior vantagem percebida foi a
qualidade das interagdes em sala de aula. Os alunos
chegavam mais preparados, com duavidas ja
formuladas, o que permitiu que a aula fosse
direcionada para a solugdo de problemas praticos. O
professor também destacou que, ao utilizar a JiTT, os
alunos se mostraram mais confiantes e motivados
para participar das discussdes, uma vez que o
ambiente de aprendizado era mais flexivel e focado
em suas necessidades individuais.

Além disso, a metodologia favoreceu um
aprendizado mais personalizado, com atividades
praticas que reforcavam os conceitos estudados. A
tabela a seguir demonstra a melhora no
desempenho dos alunos apds a implementacdo da
JiTT, comparando o desempenho médio antes e

depois da aplicacao da metodologia.

Quadro 2 — comparacdo

Desempenho Antes da JiTT | Apds a JiTT
Académico (%) (%)
Média Geral da
65 80
Turma
Porcentagem de
. 70 90
Aprovacgao

Fonte: os autores

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A aplicacio da  metodologia JITT
demonstrou ser uma ferramenta eficaz para o
ensino, promovendo maior engajamento e
aprendizado entre os alunos. O feedback positivo do
professor, aliado aos resultados quantitativos

obtidos, reforca a importancia de metodologias
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ativas no ambiente académico. A JiTT ndo apenas
aprimora a dinamica em sala de aula, como também
estimula a autonomia e a responsabilidade dos
alunos em relacdo ao préprio aprendizado. Ao criar
um espaco de aprendizado flexivel, onde o professor
atua como facilitador e os alunos tém papel ativo,
essa metodologia se destaca como uma opgéo

promissora para o ensino moderno.
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UMA PRATICA
EDUCATIVA VOLTADA A
ORGANIZACAO DO
TRABALHO PEDAGOGICO

Valéria Cristiane da Silva dos Santos;

Alessandra Giacometti; Fabio Roberto

da S. Vasconcelos; Henrique Rodolfo
Theobald; Thiago Boaventura

1. INTRODUCAO

O curso de Licenciatura em Pedagogia
capacita o graduado para lecionar ou atuar na area
de gestdo pedagogica em espagos escolares ou néo.
Com disciplinas que desenvolvam competéncias tais
como: planejar, coordenar, executar e avaliar
processos educativos. Dentre essas disciplinas
temos a Organizacdo do Trabalho Pedagdgico, a
qual objetiva unir a pratica com a teoria, para uma
aprendizagem significativa para os académicos,
explorando métodos e documentos fundamentais
dentro da escola, elaborado dentro de leis e normas
educativas.

As propostas educacionais visam atender
cada vez mais as demandas sociais, promovendo
uma relacdo entre escola e comunidade diferentes
até os dias atuais.

Algumas mudancas foram feitas, "Com a
promulgacdo da Lei n°9394/96, Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDBEN), de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes para
a educacao nacional e todos os atos administrativos

decorrentes desta, muitas mudangas foram previstas
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e autorizadas, e estas enfatizaram uma nova relacéo
da escola com a sua comunidade, com seus
profissionais, com seu entorno e, sobretudo, com
sua pratica pedagogica.” (Farfus, 2008).

Diante disso, apresentar o Projeto Politico
Pedagdgico(PPP), para compreensao dos
académicos, como o documento importante e uma
ferramenta  indispensavel para  obter o
conhecimento do funcionamento de uma escola,
apontando fatores essenciais dentro da legislacéo e
normas educativas, tornou-se o instrumento preciso
para a realizacdo dessa pratica, comprovando sua
importancia para o trabalho do pedagogo escolar,
instigando-os a uma reflexdo sobre toda a
elaboracdo desse documento, sendo esse o
documento que permeia toda a gestdo escolar.

Fundamentando essa afirmacdo, de acordo
com Gadotti, 2016, “O Projeto Politico Pedagdgico
pode ser entendido como um documento de
referéncia para que o trabalho pedagogico na escola
seja organizado. E uma construcdo com metas

futuras, assim como com objetivos a serem

alcancados”.

2. MATERIAIS E METODOS
Para a compreensdo de elaboracdo, pratica
e apresentagdo de um PPP pelos académicos, foram
realizadas pesquisas de campo e eletronicas, em
duplas e trios, explorando e estudando um PPP,
gerando autonomia em seu processo de formacao.
"O educador é o sujeito de sua pratica,
cumprindo a ele crid-la e recrid-la.” (Paulo Freire,

2000).
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A Pesquisa deu-se de forma eletronica e
presencial pelos académicos.

As apresentacbes aconteceram em trés
noites, durante as aulas de Organizac¢ao do Trabalho
Pedagogico.

As apresentacdes foram divididas em dois
momentos, a cada noite, as quais cada grupo
explanou sobre o PPP estudado, apontando suas
observacdes dentro dos estudos em aulas
anteriores.

Aconteceram algumas discussdes entre os
académicos para que todos participassem e
refletissem sobre a elaboracdo do documento,
observando as informagdes contidas, e apontando
possiveis caréncias de informagdes nesses
documentos, o que se pode notar a reflexdo
individual e coletiva, demonstrando a compreensao
da importancia da elaboracdo desse documento,
explanando a necessidade de uma descricdo mais
completa dos documentos mais objetivos.

Foram expostos os documentos de
diferentes escolas: sendo dois Centros Municipais de
Educacdo Infantil, situados nos municipios de
Araucaria e Curitiba, ambos no Estado do Parana;
outros dois de uma mesma Escola Municipal, da
cidade de Palminépolis, no estado de Goias; e um
Colégio particular, da cidade de Floriandpolis, no
estado de Santa Catarina.

Observou-se que a elaboracdo de cada
escola tem suas peculiaridades na formagdo desse
documento, sendo algumas mais objetivas e outras

mais descritivas, possibilitando uma visdo e
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conhecimento maior sobre a estruturacdo como um
todo dessas escolas.

Durante as discussdes apresentadas, foram
feitas indagacdes para os académicos sobre como
faziam essa leitura do trabalho da escola
apresentada, levando-os a refletir sobre o
documento elaborado, e necessidades de
acrescentar algum outro dado importante neste
documento, esse sendo indispensavel na elaboragdo
do mesmo. Os demais académicos também
expuseram suas indagacdes e diante de toda a
dinamica chegaram a refletir também sobre eles
sendo, alguém que fosse realizar a matricula na
mesma, teria seguranca em fazer com que seus
filhos/familiares  fizessem parte desse meio
apresentado, onde pode-se notar a escolha pelo
documento mais completo, descritivo, o qual
conseguirdo visualizar a identidade, mais explicita e
explicativa, da escola, visto que o PPP é um
documento de livre acesso a toda a comunidade
escolar, expondo a identidade da escola.

Apos as apresentacdes, em outro momento,
os académicos tiveram voz ativa para expressar suas
reflexdes sobre o processo desse trabalho, dentro da
disciplina e o reflexo dela futuramente em sua
pratica profissional.

Pode-se observar suas curiosidades,
anseios, receios e até mesmo algumas exigéncias
enquanto cidaddo sedento a conhecer sobre a
escola e frustrado por ndo conseguir visualizar
algumas escolas por completo.

Assim como trouxe essa exigéncia, trouxe

também a satisfacdo com os documentos os quais
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foram mais descritivos, fazendo com que pudessem

enxergar realmente a “alma” da escola.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Participaram da pratica 11 académicos,
sendo um do 5° periodo e os demais do 6° periodo
do curso. A participacdo gerou uma interacdo maior
com a turma, ampliando a discussao sobre o tema
abordado, aumentando a interacdo da turma,
levantando discussdes pertinentes dentro da
tematica abordada.

Os académicos tiveram a oportunidade de
contato com um PPP de uma escola, e com a troca
entre as apresentagdes puderam observar as
diferencas, singularidades e semelhancas de cada
escola, podendo realizar as comparagdes
necessarias e importantes para a disciplina.

Trouxeram questionamentos, anseios sobre
a elaboracao do mesmo, sobre a complexidade, os
conhecimentos necessarios e fundamentais,
explicitaram suas duvidas, contribuiram com as
outras  equipes  acrescentando  informacdes
indispensaveis na contextualizagdo e introducao do
PPP dentro da escola.

A ansia por incluir questdes de preméncia
no ambito escolar, além da comparagdo realizada
diante as adversidades de cada projeto exposto,
fazendo com que gerasse assim uma troca de
informacdes significativas para o processo de
aprendizagem académica.

Ao explorarem os documentos de escolas,
de cidades e até mesmo de estados diferentes,

pode-se comparar, especular e internalizar as
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especificidades e peculiaridades de cada uma,
demonstrando assim a ideia de que o PPP enquanto
documento escolar, que rege todo o funcionamento
da escola, dentro de um embasamento em
normativas, segue conforme as suas necessidades,
desenvolvendo o curriculo diante suas vivéncias, em
torno da sua comunidade a qual a escola esta
inserida.

A experiéncia com essa pratica, sobre o
desenvolvimento  desse  documento,  gerou
curiosidade, trouxe duvidas e receios, mostrou a
complexidade do trabalho pedagogico escolar,
trazendo uma maior reflexdo sobre a importancia do
pedagogo dentro da escola, sendo esse um dos
profissionais fundamentais para que todo o
processo escolar aconteca dentro da escola
efetivamente, essas reflexdes sdo essenciais para
que possamos também, gerar cada vez mais a
valorizacdo dos profissionais da educagdo no

contexto nacional.

4. CONCLUSOES E CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia foi extremamente valida para

ampliar o conhecimento dos académicos,

proporcionando ndo apenas o dominio teorico

desse documento fundamental na area da educacao

e dentro das escolas, como para sua formagado
profissional.

A aprendizagem compartilhada tornou-se

ainda mais significativa, gerando reflexdes a cada

um, dentro de suas perspectivas profissionais

futuras.
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Dentro deste contexto, tornou-se
fundamental que os académicos busquem
compreender a importancia da sua formacao para a
elaboracdo desse documento, refletir também sobre
a formacdo continuada frente a sua caminhada
profissional para ampliarem seus conhecimentos,
sejam estes, teodricos ou praticos, definindo seus
objetivos enquanto profissional da éarea da
educacao.

Marcia Silva Di Palma, corrobora com essa
afirmativa, evidenciando que “O desafio de alinhar o
fazer educativo dos varios membros da equipe da
escola em torno de um mesmo objetivo de formacgdo
humana, académica, social e individual exige estudo
e persisténcia.”

O pedagogo dentro da escola necessita
conhecer a identidade da escola a qual estd inserido,
ter a consciéncia de que é uma ferramenta
indispensavel para a elaboracdo do PPP, sendo
assim, mesmo com a pratica académica, nao
podemos indicar que a elaboragdo de um PPP é de
forma Unica e exclusiva, sendo necessario a
compreensdo do conhecimento de toda a
comunidade escolar. O pedagogo precisa ter o
conhecimento, enquanto responsavel por seu
desenvolvimento e capacitagdes dentro de sua area
de atuagdo, é preciso desenvolver de forma a
observar suas peculiaridades, a identidade da escola
a qual ird elaborar o PPP. Necessita compreender
que a cada escola que esse profissional passar, tera
que conhecer qual a missdo, metodologia,
comunidade, vivéncias entre outros aspectos que

fazem parte dessa estruturacéo.
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Sendo assim, diante toda atividade
vivenciada, as pesquisas e exposi¢do, pode-se
concluir a reflexdo efetiva dos académicos para a
elaboracdo de um PPP de uma escola, sabendo que
este é o documento principal e fundamental para o
desenvolvimento de todo o trabalho realizado no

ambito escolar.
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PRATICAS obrigatdrio nos diversos niveis da educacao basica,
de forma a promover o desenvolvimento cultural
dos alunos”, entdo deixou de ser chamada de

INTERDISCIPLINARES
COM A ARTE "Educacdo Artistica” para “Ensino da arte”, e em

. .. . publicagdo de 1997, nas orientacdes dos Parametros
Valéria Cristiane da Silva dos Santos;

Alessandra Giacometti; Fabio Roberto
da S. Vasconcelos; Henrique Rodolfo de conhecimentos e ndo uma atividade dentro da
The°ba|d; Thiago Boaventura escola como antes vista.

Curriculares Nacionais (PCN), passou a ser uma area

Sendo um importante documento, os PCN

1. INTRODUGAO , _ 3
orientam os professores para uma eficaz condugao

A formagdo em Licenciatura em Pedagogia L. , . )
da pratica pedagdgica dentro dos quatro eixos

capacita o graduando para lecionar ou atuar em . o o
artisticos: artes visuais, teatro, musica e danca, sendo

diferentes areas no ambito escolar, sedo uma delas ) )
essas as linguagens as quais as escolas podem

o ensino da Arte (Artes visuais, teatro, musica e i . )
escolher quais fardo parte de seu curriculo e como

danca), utilizando essas linguagens artisticas no , . .
trabalha-las conforme suas particularidades.

cotidiano escolar. ]
O ensino da arte dentro do curso de

Em Fundamentos e Metodologias das . , . o
Pedagogia visa também explanar a importancia

Artes, objetivamos uma reflexdo sobre como . L
dessa para a transformacdo e mudanga de visdo

apresentar a Arte para os estudantes de forma que
dentro do processo transformador em busca de um

possam fazer, criar e apreciar as diferentes formas . B )
processo de inclusdo realmente efetivo.

de expressédo artistica. ] )
Para corroborar com essa afirmativa,

O ensino das artes passou a ser obrigatério , } ,
Bernadete Zagonel; et al; 2011, diz que "A arte € um

no curriculo escolar nacional, com a Lei 5.692, em )
grande agente transformador e pode igualmente

1971, como disciplina de Educacdo Artistica, . . .
exercer um papel de inclusédo social”.

integrando Musica, Artes Plasticas, danca e Teatro, ) ] o
Diante disso, elaborar uma pratica

com cursos curtos de licenciatura, com duracdo de . o o
interdisciplinar dentro da disciplina de arte se

dois anos.
mostra uma ferramenta fundamental para a

Em 1996, a nova Lei de Diretrizes da . ) ) o
compreensao e entendimento da importancia desse

Educacdo Nacional, de 20 de dezembro do mesmo . o
componente curricular e suas peculiaridades.

ano, lei n°9.394, manteve a arte nas escolas,

tornando-a componente curricular obrigatorio, ,
2. MATERIAIS E METODOS

conforme consta no art. 26, paragrafo 2: “O ensino o .
Para a realizagdo da pratica, foram expostos

da arte constituirda componente curricular . o o
0s quatro eixos da arte: artes visuais, teatro, musica
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e danga, assim como estudo de pesquisa com
praticas escolares envolvendo os eixos da disciplina
de arte e outra a escolha da equipe, unindo duas
disciplinas, como por exemplo, portugués e arte.
Cada equipe escolheu seu tema, a disciplina e a
atividade a ser aplicada, fazendo assim um trabalho
interdisciplinar entre arte e outras disciplinas.

Paulo Freire, 2000 diz que “O educador é o
sujeito de sua pratica, cumprindo a ele cria-la e
recria-la.”, contribuindo e assegurando a escolha de
deixa-los conduzir qual tematica e disciplinas a
serem exploradas.

A pesquisa deu-se por meio eletronico e em
campo as quais os académicos puderam explorar
préticas ja vistas, adaptando-as.

As apresentacdes foram feitas em duas
noites, seguindo a grade horaria da disciplina de
Fundamento e metodologia da arte. As tematicas,
eixos da arte e disciplina, e forma de apresentagao
escolhidas pelas equipes foram, respectivamente: A
primeira: Mapa e dire¢cdes cardeais, unindo artes
visuais e geografia, utilizando slides, atividade
préatica, conduzida para todos da turma; A segunda:
Meio ambiente e Folclore, teatro, musica, danca e
historia, questdes e atividade pratica, com a
confeccdo de um personagem do Folclore, o qual é
responsavel por cuidar da natureza, sendo
confeccionado por toda turma de forma que cada
um produzisse a sua maneira; A terceira: Matéria e
energia — transformagdo da matéria, artes visuais e
ciéncias, atividade pratica exposta para a turma com
questionamentos sobre os tipos de matérias e suas

transformacgdes, cada académico participou de
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forma ativa na experiéncia; A quarta: Fosseis, artes
visuais e historia, essa equipe trouxe um Museu para
dentro da sala de aula, fazendo com que
pudéssemos realizar um tour virtual do Museu
apresentado, explorando a importancia do estudo
dos fésseis, fazendo uma interagdo nova para os
académicos, apos o tour a turma colocou a “mao na
massa”, com argila confeccionaram um fossil, “a sua
escolha”, porém visto no tour; A quarta equipe com
a escolha do tema: Sistema solar, unindo artes
visuais e ciéncias, confeccionando o sistema solar
com a participacdo de todos, explanando sobre o
funcionamento do mesmo; e para finalizar, tivemos
artes visuais com Portugués, histdrias ilustrativas,
instigando a imaginacdo da turma, por meio de
leitura e ilustragdes, todos fizeram a releitura da obra
apresentada por meio de atividade pratica;
encerrando assim a pratica interdisciplinar com a
arte.

Observou-se a importancia da
interdisciplinaridade da arte com as demais
disciplinas, o envolvimento e interesse de todos com
uma pratica diferenciada dentro de sala de aula,
mais chamativa, unindo teoria e pratica, instigando
a curiosidade para a producdo artistica dentro de
outra disciplina, tornando a aprendizagem mais
significativa a partir da producao individual de cada
estudante, mostrando-se uma pratica efetiva a ser
trabalhada dentro do contexto escolar.

Em outro momento os académicos puderam
expor sua visdo sobre a pratica, trazendo sua
reflexdo sobre a arte estar presente em varias

vivéncias do cotidiano, sendo uma ferramenta
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importante para desenvolver a criticidade, diferentes
formas de se expressar através de diferentes
técnicas, comunicar ideias, versatilidade, além de
estimular a leitura, escrita e memorizacao,
conduzindo assim a uma leitura de mundo
diferenciada.

Fundamentando essa pratica, Bernadete
Zagonel et al; 2011, confirmam que “O ensino da
arte tem conquistado um espaco cada vez maior nas
escolas brasileiras, uma vez que é um componente
curricular  obrigatério que oferece inUmeras
vantagens ao educando em seu processo de ensino-
aprendizagem”. Com isso os académicos do curso
de Pedagogia puderam vivenciar uma pratica
diferente das conhecidas e ja vivenciadas por eles
mesmos, agregando mais conhecimento para sua

préatica profissional futura.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Participaram da pratica interdisciplinar 17
académicos, sendo 12 do 4° periodo e os demais do
8° periodo do curso de Pedagogia. A participacdo
gerou mais interacdo entre todos da turma,
ampliando a discussao sobre o tema abordado,
expandindo o conhecimento, levantando discussdes
e reflexdes pertinentes dentro da tematica
abordada.

Os académicos tiveram a oportunidade de
ampliar seus conhecimentos sobre a arte, e com a
troca entre as apresentacdes puderam observar as
peculiaridades, a importancia da arte no processo de
aprendizagem na vida escolar e académica, a

interdisciplinaridade  entre as disciplinas e
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singularidades apresentadas em cada método,
refletindo sobre préaticas diferenciadas para a

aprendizagem ser realmente significativa.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

A pratica foi profundamente vivenciada por
todos, corroborando para a compreensao do estudo
da arte e uso da mesma em sala de aula, visualizando
toda sua complexidade e gama de possibilidades
para fazer a diferenca na vida do individuo, para
desenvolver-se realmente como um cidadéo critico,
curioso, capaz de se enxergar como protagonista na
sua formacdo e em sua aprendizagem. Trouxe maior
compreensdo sobre a teoria unida com a pratica,
fortalecendo assim a ideia do fazer diferente
enquanto profissional da &rea da educacao,
instigando-os a refletir sobre sua pratica profissional
futura.

A troca dentro dessa experiéncia colaborou
com a mudanga de pensamentos, fez com que a
participacdo fosse ativa, dindmica e instigante,
proporcionando assim um novo olhar diante da
complexidade do seu processo académico.

Dentro desse contexto, a compreensdo da
importancia de o saber fazer arte dentro das salas de
aula, mostrou-se um processo fundamental para a
reflexdo de qual tipo de profissional o académico
quer se tornar, sendo aquele que instiga a
curiosidade do outro para sua aprendizagem efetiva
ou manter-se aos padrdes estabelecidos dentro de
uma educagdo mais tradicional.

Maércia Silva Di Palma, corrobora com essa

afirmativa, evidenciando que “O desafio de alinhar o
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fazer educativo dos varios membros da equipe da
escola em torno de um mesmo objetivo de formacdo
humana, académica, social e individual exige estudo
e persisténcia”.

Sendo assim, a reflexdo do ser profissional
da area da educacao, aqui falamos do profissional
da pedagogia, mostra-se mais complexo, exercendo
uma visdo do ser dinamico, ativo, instigando a
participacdo de toda equipe escolar em prol do
desenvolvimento como um todo, seja social, coletivo

ou individual.
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OPORTUNIZAR VIVENCIAS
E QUALIFICAR COM
EFICIENCIA: RELATO DE
EXPERIENCIA DE UMA
PRATICA REFLEXIVA E
INCLUSIVA

Fabio Roberto da Silva Vasconcelos;
Alessandra Giacomiti; Henrique Rodolfo
Theobald; Thiago Boaventura; Valéria
Cristiane da Silva dos Santos

1. INTRODUCAO

Atualmente muito se fala sobre inclusdo e
praticas inclusivas, porém é importante que antes de
tudo, os profissionais possam ter ciéncia que, para a
inclusdo ocorrer de fato, é necessario que tenhamos
empatia, ou seja, o profissional precisa desenvolver
a capacidade de entender e compartilhar os
sentimentos da outra pessoa. Nesta perspectiva, se
fez necessario realizar vivéncias na disciplina de
Fundamentos da Educagdo Especial e Inclusiva do
curso de pedagogia, para que o aluno consiga
compreender seu importante papel na sociedade, A
pratica educativa desempenha um papel crucial no
desenvolvimento de individuos aptos a participar
ativamente da sociedade e a construir suas proprias
trajetdrias de vida, como destacado por Silva (2006).

Com isso, o curso de pedagogia com um
olhar inclusivo no fazer pedagdgico visa garantir que
todos os alunos, independentemente de suas
condicdes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais ou

culturais, tenham acesso a educacdo de qualidade
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em ambientes de aprendizado regulares. No
entanto, os professores enfrentam uma série de
desafios ao trabalhar nesse contexto, principalmente
formacdo e capacitagdo insuficientes, pois muitos
professores ndo recebem formagdo adequada para
lidar com as necessidades diversas dos alunos com
deficiéncia. O preparo para desenvolver estratégias
pedagdgicas inclusivas é essencial, mas nem sempre
estad presente nos ambientes de formacado superior e
nos cursos de capacitacdo. Neste sentido, se fez
necessario apresentarmos uma pratica simples com
pinturas direcionadas a alunos com deficiéncias
fisicas, focando ao publico que apresenta limitagGes
motoras dos membros superiores, no qual o objetivo
foi realizarmos reflexdes acerca dos desafios

enfrentados por este aluno no ambiente escolar.

2. MATERIAIS E METODOS

A proposta aqui apresentada se deu em uma
aula no curso de pedagogia, onde esta foi dividida em
trés momentos: Conteldo ministrado sobre
deficiéncias e ambiente educacional inclusivo,
proposta de atividade pratica e finalizamos com
reflexdo referente ao que foi experienciado.

Iniciamos a aula introduzindo sobre a
importancia de pensarmos nas individualidades dos
alunos com deficiéncia, bem como os discentes
relataram suas experiéncias em estdgio ndo-
obrigatérios, onde abordaram a dificuldade que os
professores enfrentam em conduzir as aulas voltadas
as pessoas com deficiéncias. Posteriormente, reunimos
os alunos em circulo, no qual disponibilizamos para eles

codpias de imagens diversas para colorir, bem como
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tintas e pinceis, onde propusemo-nos que
colorissem aquela imagem dada para cada discente
da turma no qual estdvamos ministrando a
disciplina, porém, a Unica orientacdo dada para eles
foi: colorir a imagem disponibilizada, porém nao
podem usar as maos para cumprir o que foi
proposto.

Apos a parte pratica, finalizamos com a
socializacdo dos alunos relatando como foi a
experiéncia em colorir um desenho, que para muitos

é simples, mas ndo usando os membros superiores.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

No primeiro momento os académicos
ficaram incomodados com a proposta, entretanto,
apos alguns minutos foram se organizando para
experenciar a sugestdo, muitos utilizaram as maos,
outros os pés.
Apos a experiéncia, tivemos relatos de alunos sobre a
atividade, no qual trouxeram reflexdes sobre quanto
esses alunos ficam a margem da sociedade. Os
discentes aprontaram estratégias que podem ser
aplicadas no ambito escolar, como por exemplo:
Tecnologia assistiva (computadores e  tablets
adaptados, bracos roboticos ou adaptadores e
programas de ditado), Apoio fisico (suporte

adequado de postura, ferramentas

adaptadas), flexibilidade nas atividades (uso de
formatos alternativos e aumento do tempo para
tarefas), Suporte colaborativo (assistente de sala),
Adaptagdode materiais didaticos (livros digitais, textos
em &udio), Inclusdo em atividades de grupo(

participacdo colaborativa, atividades com design
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inclusivo). Todavia, é de extrema importancia
olharmos para a realidade local, para que assim
passamosimplementarosrecursos aqui mencionados.

Concluimos a aula refletindo sobre a inclusdo
na perspectiva de que incluir é essencial para
promover uma sociedade mais justa, equitativa e
respeitosa com as diferencas. A inclusdo na
educacao e em outros contextos sociais ndo apenas
beneficia  diretamente os individuos com
deficiéncias ou necessidades especificas, mas

também enriquece toda a comunidade.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

Alinclusdo é um direito humano fundamental,
conforme estabelecido em documentos como a
Declaragdo Universal dos Direitos Humanos e a
Convencdo sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia. Todas as pessoas, independentemente
de suas caracteristicas, tém o direito de acessar uma
educacao de qualidade e participar plenamente da
sociedade. A inclusédo valoriza as diferengas
individuais, seja em termos de habilidades,
deficiéncias, cultura, ou forma de aprender. Isso
promove uma cultura de respeito e aceitacao da
diversidade, desafiando preconceitos e estigmas
sociais.

Neste sentido, o professor deve pensar na
individualizacado, conhecendo assim as necessidades
especifica daquele aluno, onde precisard planejar
e adaptar as atividades, bem como focar nas
habilidades, valorizando-o e incentivando-o no
desenvolvimento das habilidades e por fim trabalhar

em conjunto com os familiares e demais
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profissionais que atendem os alunos para criar
estratégias eficazes para o processo de ensino-

aprendizagem.
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ALFABETIZAR CRIANCAS
COM PAULO FREIRE: E
POSSIVEL?

Henrique Rodolfo Theobald; Alessandra
Giacomiti; Fabio Roberto da Silva
Vasconcelos; Thiago Boaventura e

Valéria Cristiane da Silva dos Santos.

1. INTRODUCAO

Um dos desafios com que a Pedagogia se
depara com frequéncia é atualizar as propostas
classicas as exigéncias do cotidiano escolar cada vez
mais mediado pela necessidade de incorporacao de
Metodologias Ativas e utilizagdo das Tecnologias da
Informacdo, que ampliam as possibilidades de
perspectivas dos encaminhamentos metodoldgicos
e pedagogicos.

A contribuicdo de Paulo Freire com a
Pedagogia é ampla, sendo seu Método de
Alfabetizacdo um classico, desenvolvido para
alfabetizar adultos, e o trabalho com as alunas de
Pedagogia despertou o interesse em pensar a
proposta classica de Paulo Freire e a possibilidade
de alfabetizacdo de criangas na mesma perspectiva.

Este relato descrever a proposta de pensar e
adaptar para criancas, de forma interativa, em aulas
com alunas de Pedagogia da Unifacear, as 10
“situacOes existenciais que possibilitam a apreenséo
do conceito de cultura” (FREIRE, 1997, p. 123),
apresentadas em forma de gravuras para situar o
educando na passagem da natureza iletrada para a

cultura letrada, nos chamados Circulos de Cultura,
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pontos de partida da alfabetizacdo de adultos de

Freire.

2. MATERIAIS E METODOS

Além da analise da fonte freiriana (FREIRE,
1997), das situagdes existenciais e questionamentos
propostos para alfabetizacdo de adultos e as
gravuras correspondentes (FREIRE, 1997, p. 123 —
Pinturas de Francisco Brenand, refeitas por Vicente
Abreu), foram pesquisadas na internet gravuras de
artistas e de dominio publico que possibilitassem
criar situagdes existenciais e questionamentos para

criancas em fase de alfabetizacao.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Paulo Freire tinha por objetivo transformar
consciéncias magicas, ingénuas e fanaticas em
consciéncias criticas por meio de um método ativo
que fosse capaz de criticizar o homem debatendo
situagdes existenciais desafiadoras com os grupos

de adultos a serem alfabetizados. Como 12
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SITUACAOQ, Paulo Freire (1997, p. 124-125) propde o
confronto do homem no mundo e com o mundo. A
relacdo natureza x cultura, apresentando as
seguintes questdes diante da primeira gravura:
Quem fez o poco? por que o fez? como o fez?
quando?

Para situar a crianca no mundo e com o
mundo, e despertar sua relagdo natureza x cultura,
buscamos duas gravuras de Ricardo Ferrari!, como
possibilidade de inferéncia multiletrada, com as
seguintes questdes: Quem estd brincando? Onde
estdo brincando? Do que estdo brincando? De qual
dessas brincadeiras vocé brinca? Além das

brincadeiras, o que mais tem na imagem?

FERRARI, Ricardo. Disponivel em
https://www.jogospuzzle.com/privados/ricardo-ferrari-
obra-brin_5d1a1cb3e1f00_img.jpg
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FERRARI, Ricardo. Disponivel em
https://img.olx.com.br/images/87/871271187935232.jpg

Para a 22 SITUACAO, Paulo Freire (1997, p.
126-127) propde o Didlogo mediado pela natureza,

um didlogo amoroso, humilde, esperancoso, critico

e criador, um didlogo entre sujeitos que humaniza.

il it
!’f“ﬂﬂ[!‘fl!\'n’n’.‘|1’.'.|“.y(;‘.l“.i.’v‘\:‘ it
Para levar a crianca a se reconhecer em

situagdes de didlogo, recorremos a duas gravuras de
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Ivan Cruz que representam o didlogo mediado pela
brincadeira, pela amizade, pela interacdo na familia
e na escola. Gravuras que permitem questionar
como as criangas estdo se comunicando? Como as

criangas estdo interagindo?

Ivan Cruz. Disponivel em
https://cdn.culturagenial.com/imagens/brincadeira-de-
roda-ivancruz.jpg

e Ivan Cruz. Disponivel em
https://chc.org.br/wp-content/uploads/2013/01/3-
telefone-de-lata-ii.jpg

Para Paulo Freire, a 32, 42 e 52 SITUACAO
(1997, p. 128 a 133) pretendem discutir a diferencga
entre um cacador iletrado, um cagador letrado e um
animal cagador (cacador gato). Inicialmente
questiona como o cagador iletrado esta cacando e

que instrumentos utiliza?

Com o cacador letrado, pretende que
identifiquem o cacador como pertencente a sua
cultura, podendo ser inclusive analfabeto. Também
pretende  discutir o avanco  tecnoldgico
representado na espingarda em confronto com o

arco e a flecha.

Com o cacador gato, a intengdo de Paulo
Freire era estabelecer uma diferenga faseologica e
cultural entre os dois cagadores e uma diferenca

ontoldgica entre eles e o terceiro.
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A situacdo 3 de Paulo Freire é possivel
representar com a gravura “Esconde-esconde” de
Ivan Cruz e com uma gravura de Rogério Ferrari, e
situar as criangas que, mesmo quem nao ¢é letrado,
brinca, questionando do que estdo brincando? E se

€ necessario saber ler e escrever para brincar?

“Esconde-esconde”
CRUZ, Ivan. “esconde-esconde”. Disponivel em
https://acrilex.com.br/wp-
content/uploa

FERRARI, Ricardo. Disponivel em https://scontent.fbfh1-
1.fna.fbcdn.net/v/t1.6435-
9/37381724_1833173943427056_842235231250415616_n
Jpg?_nc_cat=109&ccb=1-
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78_nc_sid=5f20488& _nc_ohc=_9AHh1ddv8kQ7kNvgFR68
xI&_nc_ht=scontent.fbfh1-
1.fna&oh=00_AfCOIVz6SHRaW!IInLybJPgp-
eW_m_UNCfqk6SLf8nL84AAR0e=666376DB

Em seguida, na situacdo 4, confrontar com
brincadeiras que exigem a leitura, em alguma das
perspectivas do multiletramento, para poder brincar,
questionado o que as criangas estdo fazendo nas

gravuras de manuseio da tela e do livro.

Dominio publico. Disponivel em
https://img.freepik.com/vetores-gratis/criancas-com-
elementos-de-midia-social-em-fundo-branco_1308-

50935.jpg

Crianca lendo em desenho animado. Disponivel em
https://www.designi.com.br/images/preview/10841899.jp

9
Para ambientar a crianca na situacdo 5 de

Paulo Freire, do cacador gato, dialogar sobre os
‘pets’, sobre como os animais também brincam, mas
gue sdo diferentes das criancas, pois ndo aprenderdo
aler e escrever. Este didlogo situado se fara mediado
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pelas gravuras Animais Felizes na Natureza e de

brincadeira ativa com os pets.

Vetor Premium. Animais felizes na natureza. Disponivel
em https://img.freepik.com/vetores-premium/desenhos-
animados-de-animais-felizes-na-cena-da-
natureza_43633-5289.jpg

Vetor artistico. Disponivel em
https://img3.stockfresh.com/files/a/artisticco/m/66/4045
996_stock-vector-little-kids-with-pets-in-the-garden.jpg

Na 62 SITUACAO, Freire (1997, p. 134-135)
introduz a reflexdo sobre o trabalho humano, de
como o homem transforma a matéria da natureza
com o seu trabalho. A partir do questionamento e
da discussdo do que representa a gravura em que
um artesdo produz um jarro, com as seguintes
questoes: - Que vemos? - Que fazem os homens?

Segundo Freire obtém diversas respostas, entre as
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quais: - “Trabalham com o barro” .. e - “Estdo

alterando a matéria da natureza com o trabalho”.

Se o adulto altera a natureza com o seu

trabalho,  produzindo  cultura,  produzindo
conhecimento, foi proposta, para trabalhar esta
situacdo com as criancas, contrapor o estudar e o
aprender brincando a brincadeira em i,
questionando gravuras que representam a relagdo
entre o brincar e o aprender, pois a crianga aprende
(cultura) com as brincadeiras (natureza). As gravuras
podem ser inferidas com questdes como: O que
vemos? O que fazem as criangas?

Para refletir sobre essa relagdo foram

sugeridas as gravuras de dominio publico abaixo:

Kids com amor: a importancia de brincar.
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BERTOLINI, Isadora: 20 brincadeiras que precisam apenas
de lapis e papel. Disponivel em:
https://isadorabertolini.files.wordpress.com/2014/03/brin
cadeiras6.jpg?w=610

Na 72 SITUACAO, Freire (1997, p. 136-137)
apresenta o jarro como produto do trabalho do

homem sobre a matéria da natureza.

As reacOes das alfabetizandas diante dessa
gravura, descritas por Freire, demonstram a
compreensdo provocada pela forma como o tema se
relaciona com o cotidiano delas: “- Com que emocéo
escutamos, num Circulo de Cultura do Recife, durante
a discussGo desta situacdo a uma mulher,

I

emocionada, dizer: ‘Faco cultura. Sei fazer isto".” e "-
Muitos, referindo-se as flores que estdo no jarro,
afirmam delas: 'Sdo natureza, enquanto flores. Sdo
cultura, enquanto adorno’.” (1997, p. 136)

Se na situagdo com os adultos

alfabetizandos, o produto cultural do trabalho pode
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ser um artefato da cultura material, essa situacao na
alfabetizacdo de criancas pode ser trabalhada na
perspectiva de produzir aprendizado como cultura,

resultante das brincadeiras ludicas.

Feliz Dia das Criancas. Brincadeiras da década de 80.
#FICANOCORACAO. Disponivel em
https://www.justrealmoms.com.br/wp-
content/uploads/2014/10/Captura-de-Tela-2014-10-10-
%C3%A0s-19.55.22-280x129.png

Aprender também é produzir cultura. Pode-
se indagar, diante das gravuras escolhidas para
ilustrar essa situagdo: Quais criancas brincam e
aprendem? O que as criancas aprenderam com as
brincadeiras? Para despertar o carater inclusivo e
amplo da educacao, em que todas as criancas
brincam, aprendem e produzem cultura

constantemente.

Nova Escola Box. Disponivel em
https://nova-escola-
producao.s3.amazonaws.com/6Ue3ajaEXVDbmhNdHRRx
YYNcb6SMFgxU8MqjPchG8pAtRharmPjQ9gjkV2na/ei23d
ez19box016-brincadeiras-nas-ferias-1-c4-pedrohamdan-

png.png

82


https://isadorabertolini.files.wordpress.com/2014/03/brincadeiras6.jpg?w=610
https://isadorabertolini.files.wordpress.com/2014/03/brincadeiras6.jpg?w=610
https://www.justrealmoms.com.br/wp-content/uploads/2014/10/Captura-de-Tela-2014-10-10-%C3%A0s-19.55.22-280x129.png
https://www.justrealmoms.com.br/wp-content/uploads/2014/10/Captura-de-Tela-2014-10-10-%C3%A0s-19.55.22-280x129.png
https://www.justrealmoms.com.br/wp-content/uploads/2014/10/Captura-de-Tela-2014-10-10-%C3%A0s-19.55.22-280x129.png
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/6Ue3ajaEXVDbmhNdHRRxYYNcb6SMFgxU8MqjPchG8pAtRharmPjQ9gjkV2na/ei23dez19box016-brincadeiras-nas-ferias-1-c4-pedrohamdan-png.png
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/6Ue3ajaEXVDbmhNdHRRxYYNcb6SMFgxU8MqjPchG8pAtRharmPjQ9gjkV2na/ei23dez19box016-brincadeiras-nas-ferias-1-c4-pedrohamdan-png.png
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/6Ue3ajaEXVDbmhNdHRRxYYNcb6SMFgxU8MqjPchG8pAtRharmPjQ9gjkV2na/ei23dez19box016-brincadeiras-nas-ferias-1-c4-pedrohamdan-png.png
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/6Ue3ajaEXVDbmhNdHRRxYYNcb6SMFgxU8MqjPchG8pAtRharmPjQ9gjkV2na/ei23dez19box016-brincadeiras-nas-ferias-1-c4-pedrohamdan-png.png
https://nova-escola-producao.s3.amazonaws.com/6Ue3ajaEXVDbmhNdHRRxYYNcb6SMFgxU8MqjPchG8pAtRharmPjQ9gjkV2na/ei23dez19box016-brincadeiras-nas-ferias-1-c4-pedrohamdan-png.png

A importancia de educacao fisica na educacao infantil.
Disponivel em
https://i0.wp.com/www.mariorben.com.br/site/wp-
content/uploads/2016/11/educacao-fisica-
300x218.jpg?resize=300%2C218&ssl=1

Na 82 SITUACAO, Freire (1997, p. 138-139)
confronta seus alfabetizandos com uma Poesia,
assim como o jarro, também produto do trabalho
humano. O jarro pode ser produto de um
trabalhador iletrado, e a poesia, de um trabalhador
letrado. A poesia apresentada por Freire traduz a
realidade do tempo em que elaborou seu método,

mas é também de conteldo atemporal:
T

il i.‘]i":““‘-".““’
i
A BOMBA

A terrivel bomba atomica
E a radioatividade
Significam terror

Ruina e calamidade
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Se acabassem com a guerra
E tudo ficasse unido
O nosso mundo de hoje
Nao seria destruido

Apds a leitura da Poesia, segundo Freire
“discute-se em torno de se a poesia é ou néo cultura.
“E téo cultura quanto o jarro”, dizem, “mas é diferente
do jarro”. (138)

Para apresentar as criancas uma situagdo
poética que relaciona a brincadeira a alegria da
infancia, integrando brincadeiras, poesia,
aprendizado e cultura por meio de uma gravura, e
dialogar sobre as possibilidades da alfabetizacdo e
da cultura letrada em uma realidade de
multiletramentos, sugeriu-se a Poesia “Brincadeira é

alegria” de Sandra Ferreira Barbosa.

BRINCADEIRA

A
E ALEGRIA % Q

BRINCADEIRA E ALEGRIA,
E UM DIREITO DA CRIANGA.
O SORRISO E A FANTASIA
FAZEM PARTE DA INFANCIA.

PIQUE-ESCONDE E CARRINHO,
JOGAR BOLA E PETECA,
RODA-RODA, AMARELINHA,
PASSA ANEL, PIAO, BONECA.

BAMBOLE, BATATA-QUENTE,
CAVALINHO E PEGA-PEGA,
RESTA UM, QUEBRA-CABECA,
LOBO MAU E CABRA-CEGA.

VEM BRINCAR DE ESCORREGA,
DE GANGORRA E DE CASINHA.
VEM GIRAR, VEM RODAR,

NA CIRANDA-CIRANDINHA.

loid E VIVO 0U MORTO,
SOLTAR PIPA TODO DIA.
1SS0 E O QUE INTERESSA,
1SSO SIM E ALEGRIA!

BARBOSA, Sandra Ferreira. Poema: Brincadeira é alegria.
Disponivel em
(34) Pinterest

Texto: Sandra Ferreira Barbosa
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BRINCADEIRA E ALEGRIA

Brincadeira é alegria,
E um direito da crianca,
O sorriso e a fantasia,
Fazem parte da infancia.

Pique-esconde e carrinho,
Jogar bola e peteca,
Roda-roda e amarelinha,
Passa anel, pido, boneca.

Bambolé, batata-quente,
Cavalinho e pega-pega,
Resta um, quebra-cabeca,
Lobo mau e cabra-cega.

Vem brincar de escorrega,
De gangorra e de casinha,
Vem girar, vem rodar,
Na ciranda-cirandinha.

loid e vivo ou morto,

Soltar pipa todo o dia,

Isso é o que interessa,
Isso sim é alegria.

Na 92 SITUACAO, Freire (1997, p 140-141)
apresenta as diferencas dos padrdes de
comportamento entre um vaqueiro nordestino e um
estancieiro gaucho, vestidos cada um a sua maneira,
como uma manifestacdo cultural, visando analisar os
padrées de comportamento e discutir preconceitos
e a resisténcia a mudanca, incluindo a resisténcia ao

‘letramento’.

Boas préaticas em educacéo superior - relatos de experiéncia

Esta situacdo ensejou a possibilidade de
trabalhar com as criancas as diversidades historicas,
culturais e inclusivas. Criancas africanas, indigenas e
quilombolas. Criancas com necessidades especiais.

As possibilidades de gravuras sdo diversas, como:

Criangas e Grios. Disponiveis em
https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS3nSYdDylbn4c
UxgXTZg3d_oO0qe6s8qogYpuTUWVOrg&s e
https://educacaoeterritorio.org.br/wp-
content/uploads/portal_aprendiz/2012/07/lei-griot.jpg

Criangas indigenas
https://f.i.uol.com.br/fotografia/2024/04/16/1713317448
661f2648a40f0_1713317448_3x2_md.jpg

Criancas Multiculturais. Disponivel em
https://st.depositphotos.com/1454655/1262/v/950/depo
sitphotos_12628861-stock-illustration-multicultural-
children-on-planet-earth.jpg
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9
o

Deficiéncia e necessidades especiais da crianga com
amigos. Disponivel em
https://img.freepik.com/vetores-premium/deficiencia-e-
necessidades-especiais-de-criancas-com-amigos-
personagens-de-desenhos-animados-vetor-definido-
isolado_97231-565.jpg

Para fechar as SITUACOES do o Circulo de
Cultura, Freire (1997, 142-143) apresenta uma
gravura ‘autogénica’, uma sintese que representa o
Circulo de Cultura, um espelho para que o
alfabetizando se identifique como sujeito,
participante do processo de alfabetizacdo, de

letramento.
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Segundo Freire, realiza uma “reflexdo sobre
a propria alfabetizacdo, que deixa assim de ser algo
externo ao homem, para ser dele mesmo. Para sair de
dentro de si, em relacdo com o mundo, como uma
criacdo.” (142)

Como sugestdao para o trabalho de
alfabetizacdo e letramento das criancas, se utilize
como gravuras fotos tiradas do processo com elas,

como esta gravura.

el -

https://blog.portabilis.com.br/wp-
content/uploads/2022/02/multiletramentos-na-
escola,jpg

Para dar continuidade ao processo de
alfabetizacdo, com foco na manutencdo dos
alfabetizandos como sujeitos, apds os didlogos
sobre a relacdo entre a natureza (iletrada) e a cultura
(letrada), Paulo Freire propbe utilizar temas
geradores significativos para os alfabetizandos, que
devem ser selecionados junto aos alfabetizandos em
forma de palavras geradoras, com riqueza fonémica,
que possibilitem trabalhar com as dificuldades
fonéticas da lingua e com teor pragmatico de
engajamento no cotidiano, que também pode ser
desenvolvida com criangas, conteldo para um

proximo relato de experiéncia.
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4. CONCLUSOES E CONSIDERAQf)ES FINAIS

Relevante foi o estudo, conhecimento e
dominio da primeira fase do método Paulo Freire,
das situa¢des do Circulo de Cultura, pelas alunas que
participaram da experiéncia e a percep¢ao de que a
riqgueza de um método nao é sua estaticidade, como
uma férmula repetitiva, mas sim, o fato de ser um
conhecimento com uma plasticidade e possibilidade
de adequacdo, atualizagdo e adaptacdo a diversas
situacdes de aprendizagem.

Também foi possivel constatar que, Paulo
Freire, ja na década de 60 do século passado,
utilizava de artificios de multiletramento, utilizando
as gravuras para despertar o interesse e a
compreensdo de pessoas iletradas para as letras,
mas ndo para as imagens, como ponto de partida
para a alfabetizacao.

O processo de pesquisa de gravuras que
podem ser utilizadas com criangas para iniciar um
didlogo de alfabetizacao, estabelecendo um paralelo
com a construcdo do método por Paulo Freire,
também possibilitou a reflexdo sobre como a crianca
pensa e aprende, levando a eleger a brincadeira
como fio condutor e tema gerador presente nas
gravuras escolhidas.

Este estudo ndo ficou na fase das
situacbes, mas evoluiu para o desenvolvimento de
estratégias de elaboragcdo de temas e palavras
geradoras para alfabetizacdo e letramento de
criangas.

Ficou faltando a fase da aplicacdo dessa

variacdo do método de Paulo Freire com criangas,

Boas praticas em educacéo superior - relatos de experiéncia

desafio para um estdgio de alfabetizacdo e

letramento.
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METODOLOGIAS ATIVAS E
IMERSAO PRATICA: A
INOVACAO PARA
ENCANTAR OS ALUNOS

Filipe Eduardo Martins Guedes

1. INTRODUCAO

Ao longo da minha carreira docente, iniciada
em 2012, tenho buscado constantemente aprimorar
minhas  praticas de  ensino,  explorando
metodologias ativas para tornar o aprendizado mais
dindmico e envolvente. O uso dessas metodologias
tem como objetivo ndo apenas transmitir
conhecimento, mas também envolver os alunos de

forma interativa e participativa, promovendo um

ambiente de aprendizagem mais colaborativo.

2. MATERIAIS E METODOS

Entre as ferramentas que utilizo, o Kahoot se
destaca por permitir a criacdo de quizzes interativos,
proporcionando uma competicdo saudavel para os
alunos. Também uso o Plickers, uma metodologia
que requer o uso de celulares, sendo competitiva e
saudavel, porém com um nivel de competicdo
menos acirrado em relacdo ao Kahoot. Ambas as
metodologias sdo aplicadas ndo apenas para a
introducao de novos conteddos, mas também como
ferramentas praticas para revisdo de provas,
facilitando a assimilacdo do contelddo de forma

dinamica e envolvente.

Boas praticas em educacéo superior - relatos de experiéncia

Além disso, adotei uma pratica inovadora,
que aprendi durante um curso para professores,
para aplicar questionarios em sala. Embora ndo
tenha o nome especifico da metodologia, ela tem se
mostrado altamente eficaz e bem aceita pelos
alunos, contribuindo para a fixagdo do contetdo de
maneira mais assertiva. Trata-se de perguntas a
serem feitas em cima de um assunto explanado em
sala em dois momentos. O primeiro cada aluno
escolhe sua resposta sozinho e depois em grupos

escolhem a resposta que sera a definitiva.

3. RESULTADOS ALCANCADOS

Para complementar essas praticas, também
vejo grande valor em atividades que vao além do
ambiente da sala de aula. Com minhas turmas,
organizo visitas técnicas e participagdes em feiras,
eventos que sdo precedidos por uma
contextualizagdo do tema a ser abordado e seguidos
de debates extremamente enriquecedores, pois
neste momento a teoria encontrou a pratica. Essas
experiéncias fora de sala de aula tém o poder de
enriquecer o aprendizado pratico e motivar ainda
mais os estudantes.

Voltando a falar sobre as metodologias,
utilizo ferramentas como o Google Forms e o Jot
Form, que permitem a criagdo de formularios para
serem respondidos fora de sala de aula. Essas
ferramentas sdo praticas e ampliam o alcance das
atividades propostas, oferecendo alternativas no
processo de aprendizagem.

Por fim, desenvolvi uma metodologia

prépria, que denominei Metodologia Guedes de
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Ensino, que junta todas as estratégias descritas
acima e também atribui pontos aos alunos por
diversas atividades (Pontos que chamo de Guedes
Points), permitindo que esses pontos sejam
utilizados como beneficios em minhas avaliacdes.
Essa abordagem tem uma forma eficaz de incentivo
a participacdo e desempenho dos alunos, além de

fornecer uma experiéncia diferente das tradicionais.

4. CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

Essas praticas moldaram minha atuacdo
como docente, sempre buscando inovar e
proporcionar aos meus alunos uma jornada de
aprendizado mais engajadora e eficaz, dentro e fora

da sala de aula.
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Inovar na educacdo, sobretudo no ensino superior, é um desafio tanto para docentes quanto

para instituicoes. Exige, primeiramente, a disposicdo para repensar o que ja foi estabelecido, romper
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